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ค าน า 
 

  เนื่ องด้ วยมหาวิทยาลั ยสุ โขทั ยธรรมาธิ ราช  มุ่ งให้ ผู้ เรี ยนและนั กศึ กษาได้ มี ส่ วนร่ วม 
ในกระบวนการศึกษาเล่าเรียนครบวงจร   ตั้งแต่ก่อนเรียน  ระหว่างเรียน   และหลังจากเรียนเสร็จสิ้นไปแล้ว   
โดยจัดระบบการประเมินครบทั้ง 3 ส่วน ทั้งการประเมินก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และประเมินผลสุดท้าย 
  การประเมินกิจกรรม  เป็นส่วนหนึ่งของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสุดท้าย  จึงให้ผู้เรียนและ
นักศึกษาท ากิจกรรมภาคปฏิบัติตามที่ก าหนดให้โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนและนักศึกษามีความสามารถ  ดังนี้ 

1. สรุปหรือประมวลเนื้อหาสาระของเอกสารการสอนทั้งชุดวิชาหรือกลุ่มเนื้อหากลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
2. ประยุกต์ความรู้จากเอกสารการสอนเพ่ือจัดท าโครงการพัฒนางานอย่างใดอย่างหนึ่งที่ 

นักศึกษาท า 
3. พัฒนาระบบ  โครงการ  ชิ้นงาน ฯลฯ  ตามกระบวนการหรือขั้นตอนที่แสดงไว้ในหน่วยใด

หน่วยหนึ่งของเอกสารการสอน 
4. คิด  วิเคราะห์  น าเสนอข้อมูลและความคิดในเชิงสร้างสรรค์ 
นอกจากนี้การท ากิจกรรมประจ าชุดวิชายังท าให้นักศึกษาได้ศึกษาเอกสารการสอนตั้งแต่ต้นภาค

การศึกษา  และจากการวิจัยพบว่านักศึกษาที่ท ากิจกรรมจะมีโอกาสสอบผ่านในปลายภาคมากกว่านักศึกษาที่ไม่
ท ากิจกรรม 
  คณะกรรมการบริหารชุดวิชาโครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี ขอให้นักศึกษาทุกท่านประสบ
ความส าเร็จในการศึกษาชุดวิชานี้  และสามารถน าความรู้ไปเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต  และการท างาน
สืบไป 
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 เกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรมพิจารณาจากการตอบที่ตรงประเด็นค าถาม  การครอบคลุมความ
ถูกต้องของค าตอบ  ความชัดเจนของการน าเสนอ และความละเอียดประณีตของชิ้นงาน 
 มหาวิทยาลัยไม่บังคับให้นักศึกษาทุกคนต้องท ากิจกรรม  นักศึกษาอาจเลือกท าหรือไม่ท าก็ได้  โดย
การประเมินปลายภาคส าหรับชุดวิชานี้ แบ่งออกเป็น 2 กรณี 
 กรณีที่ 1 นักศึกษาท ากิจกรรม  ในกรณีนี้มหาวิทยาลัยแบ่งคะแนนออกเป็น  2 ส่วน  ส่วนแรกจาก
คะแนนสอบปลายภาคคิดร้อยละ 80 และส่วนที่สองจากคะแนนกิจกรรมคิดร้อยละ 20 โดยคะแนนกิจกรรมจะ
น าไปใช้ในการประเมินทั้งการสอบไล่และสอบซ่อม  นักศึกษาที่มิได้ส่งกิจกรรมในการสอบไล่ไม่สามารถส่งกิจกรรม
เพ่ือเป็นคะแนนในการสอบซอ่ม 
 กรณีที่ 2 นักศึกษาไม่ท ากิจกรรม  ในกรณีนี้มหาวิทยาลัยประเมินผลจากการสอบปลายภาคเพียง
อย่างเดียว 
 ในการประเมินผลปลายภาค  นักศึกษากลุ่มที่ท ากิจกรรมและไม่ท ากิจกรรมได้รับประเมินโดยใช้
ข้อสอบฉบับเดียวกัน  นักศึกษากลุ่มที่ท ากิจกรรมมีคะแนนเต็ม 80 คะแนน  ส่วนนักศึกษากลุ่มที่ไม่ท ากิจกรรมจะ
มีคะแนนเต็ม 100 คะแนน  ส าหรับนักศึกษาที่ท ากิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาได้ประโยชน์สูงสุด มหาวิทยาลัยจะน า
คะแนนสอบปลายภาคของนักศึกษาเพียงอย่างเดียวมาเปรียบเทียบกับการคิดคะแนนสอบปลายภาครวมกับ
คะแนนกิจกรรม  แล้วน าคะแนนส่วนที่มากกว่าไปใช้ในการตัดสินผลการสอบให้แก่นักศึกษา ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 ตัวอย่างที่ 1 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 18 คะแนน  และท าข้อสอบได้ 70 ข้อ (คิดเป็น 80
120

70
   

เท่ากับ 46.67 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค  18 + 46.67 เท่ากับ 64.67 

คะแนน  กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้  70
120

100
  เท่ากับ 58.33 

คะแนน  ดังนั้นมหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 64.67  คะแนน 

 ตัวอย่างที่ 2 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 13 คะแนน  และท าข้อสอบได้ 92 ข้อ (คิดเป็น 80
120

92
   

เท่ากับ 61.33 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค 13 + 61.33  เท่ากับ 74.33  

คะแนน  กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้  
120

100
92   เท่ากับ 76.67 

คะแนน  ดังนั้นมหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 76.67  คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

1. การประเมนิผล 



 

 
 
   ให้นักศึกษาด าเนินการดังนี้ 

1. ให้นักศึกษาส่งกิจกรรมประจ าชุดวิชาฉบับจริงไปยังมหาวิทยาลัย และส าเนากิจกรรมที่ท าเสร็จ
แล้วไว้เป็นหลักฐาน 1 ชุด โดยเลือกช่องทางการส่งจาก 2 ช่องทางดังนี้ 

 ระบบออนไลน์ทางเว็บไซต์ https://eduapp.stou.ac.th/practice 
 ส่งทางไปรษณีย์ โดยจ่าหน้าซอง 

 
    
 
 
 
 
 
 

  

2. ในกรณีที่ส่งทางไปรษณีย์ให้ เก็บสลิปหรือต้นขั้วการส่ง และถ่ายเอกสารกิจกรรมที่ส่งไป
มหาวิทยาลัยไว้เป็นหลักฐาน ในการส่งกิจกรรมทุกชิ้น นักศึกษาจะต้องจัดท าหน้าปกรายงาน (ปรากฏในภาคผนวก
ที่ส่งมาด้วย) 

3. ก าหนดส่งกิจกรรมประจ าชุดวิชา ภายในวันที่  30 ตุลาคม 2566 
4. นักศึกษาสามารถตรวจสอบว่าส านักบริการการศึกษาได้รับกิจกรรมที่นักศึกษาส่งไปแล้วหรือยัง  

โดยโทรศัพท์สอบถามได้ที่หมายเลข 02-982-9633 หรือโทรศัพท์ติดต่อส านักบริการการศึกษา หมายเลข 02-504-
7621 หรือโทรศัพท์ติดต่อศูนย์สารสนเทศ หมายเลข 02-504-7788 มือถือ 084-360-4465, 084-439-9478, 
084-360-5612 และ 084-360-4957 หรือที ่E-mail : ic.proffice@stou.ac.th 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ศูนย์บริการการสอนทางไปรษณีย์ 
ส านักบริการการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ต าบลบางพูด  อ าเภอปากเกร็ด 

จังหวัดนนทบุรี  11120 
(กิจกรรมประจ าชุดวิชา 99314 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี)  

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

2. การส่งกจิกรรมประจ าชุด
วชิา 

mailto:ic.proffice@stou.ac.th


 

 
 
 
 

ค าชี้แจง  
ให้นักศึกษาตอบค าถามของโจทย์ในกิจกรรมต่อไปนี้ โดย เขียนด้วยลายมือตนเองเท่านั้น ให้นักศึกษาท า
กิจกรรมด้วยตนเอง ถ้าตรวจสอบได้ว่ามีการลอกกัน หรือไม่ได้ใช้ความรู้ของตนเอง หรือวิธีท าเหมือนกันหลาย
ฉบับ จะไมต่รวจให้คะแนน โดยแต่ละหน่วยตอบมาไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4  
โจทย์ในกิจกรรมมีทั้งหมด 15 ข้อ หน่วยละ 1 ข้อ มีคะแนนข้อละ 10 คะแนน รวมคะแนนทั้งหมด  150 
คะแนน 
 

1. จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือรับค่าของ A จากผู้ใช้ หากค่าของ A น้อยกว่า 0 ก็ให้รับใหม่ หากค่าของ A เท่ากับ 

0 ก็ให้ออกจากโปรแกรม หากค่าของ A มากกว่า 0 ก็ให้หา 1+2+3+..+A  

2. ขั้นตอนวิธีหนึ่งใช้เวลา 10 นาทีในการประมวลผลข้อมูลทั้งหมด 100 ข้อมูล จงหาว่าขั้นตอนวิธีนี้จะใช้

เวลากี่นาทีในการประมวลผลข้อมูลขนาด 2000 ข้อมูล ถ้าฟังก์ชันเวลา T(n) ที่ข้ึนอยู่กับขนาดของข้อมูล 

n ของขั้นตอนวิธีนี้มีอัตราการเติบโตเป็น O(n2) 

3. จงเขียนภาษาจาวาเพ่ือรับข้อมูลคะแนนวิชา สังคม ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และวิทยาศาสตร์ ของ

นักเรียนจ านวน 5 คน แล้วจากนั้นให้หาค่าเฉลี่ยของคะแนนในแต่ละวิชา และผลรวมของคะแนนของทุก

วิชาในแต่ละคน 

4. จงสร้างลิงค์ลิสต์แบบอาร์เรย์เก็บข้อมูลดังต่อไปนี้ urai , pitoon, mana , veera , chujai , petch โดย

ให้เรียงตามล าดับตัวอักษรจาก z ไปยัง a 

5. นายแดงมีทุเรียน 2 ลูก ขนุน 1 ลูก จ าปะดะ 2 ลูก และแตงโม 1 ลูก นายแดงต้องการใส่ผลไม้ท้ังหมด

เหล่านี้ในตะกร้า จงเขียนรหัสเทียมของโปรแกรมเพ่ือจ าลองการใส่ผลไม้ลงในตะกร้าโดยใช้คอลเล็กชัน 

6. จงสร้างฟังก์ชันค้นหาข้อมูลต่ าสุดใน stack ซึ่งเก็บค่าตัวเลขจ านวนเต็ม 

7. ก าหนดขนาดของอาร์เรย์ที่ใช้ในการสร้างคิวมีขนาดเท่ากับ 5 และล าดับของการด าเนินการมีดังนี้ 

CreateQueue(q) 

     Enqueue(2,q) 

Enqueue(5,q) 

Enqueue(20,q) 

Enqueue(10,q) 

i := Dequeue(q) 

i := Dequeue(q) 

Enqueue(30,q) 

Enqueue(50,q) 

3. เน้ือหากิจกรรม 
 



 

 

 

จงแสดงภาพของสถานะสุดท้ายหลังจากที่มีการใช้ค าสั่ง Enqueue(50,q) 
8. ก าหนดให้ค่าคีย์มีค่าเป็น 98754376 จงค านวณหาค่าดัชนีด้วยวิธีโฟลดิ้ง โดยก าหนดให้แบ่งค่าคีย์

ออกเป็น 4 ส่วน 

9. จงยกตัวอย่างการแก้ปัญหาด้วยวิธีย้อนรอย โดยตัวอย่างที่ยกต้องไม่ซ้ ากับตัวอย่างในหนังสือ 

10. การเข้าถึงข้อมูลในโครงสร้างข้อมูลแบบต้นไม้มีกี่แบบ จงอธิบายพร้อมยกตัวอย่างการเข้าถึงในแต่ละแบบ 

11. การท่องไปในกราฟมีกี่แบบ จงอธิบายพร้อมยกตัวอย่างการท่องในแต่ละแบบ 

12. จงหารหัสซาวเด็กซ์จากสายอักขระ Uraipaitoon 

13. จากข้อมูลดังต่อไปนี้ 90 34 23 89 67 44 11 จงอธิบายการเรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก โดยใช้หลักการ

เรียงล าดับแบบฟอง 

14. จากข้อมูลดังต่อไปนี้ 22 43 11 76 93 54 80 13 จงอธิบายการเรียงข้อมูลจากมากไปน้อย โดยใช้

หลักการจัดเรียงล าดับแบบผสาน 

15. จากข้อมูลดังต่อไปนี้ 22 43 11 76 93 54 80 13 จงอธิบายการค้นหาตัวเลข 54 ด้วยวิธีการค้นหาแบบ

ทวิภาค 

 
 

 
 
 

 
 



 

ปกรายงาน 
 
 

 

  กิจกรรมประจ าชุดวิชา 
    99314  โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 

ภาคการศึกษา 1/2566 
 

     สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

 

   ชื่อนักศึกษา……………………………………………………………….. 
 
  รหัสประจ าตัวนักศึกษา   
 

ที่อยู่ …………………………………………………………….…………..…..       
………………………………………………………………………..…………... 

 
  โทรศัพท์  (ถ้าม)ี ……………………………………………………………. 
   
 ข้าพเจ้าขอยอมรับการตัดสินผลคะแนนภาคปฏิบัติจากผู้ประเมินเป็นที่สุด 
 
     ลงชื่อ……………………………………………. 
       (………………………………………………)  
    
 


