
แนวปฏบิตัทิ ีด่ขีองสาขาวชิาในการพฒันา LOM 

ประกอบดว้ย 

1. แนวปฏบิัตใินการด าเนนิการดา้นเนือ้หาและรูปแบบการน าเสนอ 

2. แนวปฏบิัตใินการวางแผนการขอทนุพัฒนา LOM 

3. แนวปฏบิัตใินการเสนอโครงการขอทนุและด าเนนิการพัฒนา LOM 

4. แนวปฏบิัตใินการเผยแพร่ผลงาน LOM 

แนวปฏบิตัใินการด าเนนิการดา้นเนือ้หาและรปูแบบการน าเสนอ 

1. วางแผนการด าเนนิงานพัฒนา LOM โดยคบช. หรอื โดยทมีงานพัฒนา  LOM เรือ่งนัน้ๆ  
2. รวบรวมเนือ้หาเพือ่การจัดท า LOM 

3. ก าหนดวัตถปุระสงคข์องแตล่ะ LOM 
4. ปรับปรุงโครงสรา้งเนือ้หาใหเ้หมาะสมกับวัตถปุระสงคแ์ละเวลาในการน าเสนอ 

5. ก าหนดเนือ้หาตามวัตถปุระสงคข์องแตล่ะ LOM โดยเนือ้หาควรมลีักษณะดังนี ้

     - เป็นสือ่อเิล็กทรอนกิส ์ซึง่อาจอยูใ่นรูปแบบ Flash Animation 
     - มวีตัถปุระสงค/์ประเด็นสนใจประเด็นเดยีว 

     - เนือ้หาสัน้กระชบั มกีารปรับปรุงโครงสรา้งเนื้อหาใหเ้หมาะสมใหส้อดคลอ้งกับวัตถปุระสงค ์
     - เป็นเนือ้หาทีเ่อือ้ตอ่การศกึษาชดุวชิา มสธ. 

     - เป็นเนือ้หาระดบัอดุมศกึษา   
     - เนือ้หาจบในตอนโดยมเีนื้อหาเป็นอสิระหรอือาจใชเ้นือ้หาร่วมกับวตัถุประสงคอ์ืน่ทีร่ะบไุว ้

     - มกีจิกรรมการเรยีนหนึง่หรอืหลายๆกจิกรรม 

     - มแีบบทดสอบเพือ่ประเมนิผลตนเองกอ่นและหลงัเรยีนของแตล่ะ LOM 
     - สามารถเรยีกใชง้านไดต้ามความตอ้งการและสามารถใชไ้ดก้ับระบบการเรยีนหลากหลายรูปแบบ 

     - มกีารก าหนดค าจ ากัดความหรอืรายละเอยีดซึง่สามารถสบืคน้ไดง้า่ย 
     - รูปแบบอาจมเีสยีง ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว หรอืจ าลองสถานการณ์ใหเ้ห็นจรงิ 

     - ควรออกแบบใหผู้เ้รยีนดหูนา้หนึง่ๆไมเ่กนิ 3 นาท ี

     - ในหนึง่ LOM ควรใชเ้วลาศกึษาไมเ่กนิ 30 นาท ี  
     - เป็นสือ่อเิล็กทรอนกิส ์ซึง่อาจอยูใ่นรูปแบบ Flash Animation 

     -  มวีตัถปุระสงค/์ประเด็นสนใจประเด็นเดยีว  
     - เนือ้หาสัน้กระชบั มกีารปรับปรุงโครงสรา้งเนื้อหาใหเ้หมาะสมใหส้อดคลอ้งกับวัตถปุระสงค ์

     - เป็นเนือ้หาทีเ่อือ้ตอ่การศกึษาชดุวชิา มสธ.  
     - เป็นเนือ้หาระดบัอดุมศกึษา   

     - เนือ้หาจบในตอน โดยมเีนือ้หาเป็นอสิระหรอือาจใชเ้นือ้หาร่วมกบัวตัถปุระสงคอ์ืน่ทีร่ะบไุว ้

     - มกีจิกรรมการเรยีนหนึง่หรอืหลายๆกจิกรรม  
     - มแีบบทดสอบเพือ่ประเมนิผลตนเองกอ่นและหลงัเรยีนของแตล่ะ LOM 

     - สามารถเรยีกใชง้านไดต้ามความตอ้งการและสามารถใชไ้ดก้ับระบบการเรยีนหลากหลายรูปแบบ 
     - มกีารก าหนดค าจ ากัดความหรอืรายละเอยีดซึง่สามารถสบืคน้ไดง้า่ย 

     - รูปแบบอาจมเีสยีง ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว หรอืจ าลองสถานการณ์ใหเ้ห็นจรงิ 

     - ควรออกแบบใหผู้เ้รยีนดหูนา้หนึง่ๆไมเ่กนิ 3 นาท ี
     - ในหนึง่ LOM ควรใชเ้วลาศกึษาไมเ่กนิ 30 นาท ี 

6. ควรวางแผนและออกรูปแบบการน าเสนอ LOM ใหเ้หมาะสมกบัเนือ้หา และควรอยูใ่นทศิทางเดยีวกนัดงันี้ 
     - หนา้แรกตอ้งมรีายละเอยีดเกีย่วกบัเนื้อหาและวัตถปุระสงคข์อง LOM 

     - มกีารใหร้ายละเอยีดความรูพ้ืน้ฐานทีจ่ าเป็นกอ่นการเรยีน 
     - น าเสนอบทเรยีนหรอืเนือ้หาใหส้อดคลอ้งกับวตัถุประสงค ์

     - ก าหนดงานกราฟิกในแตล่ะ LOM 

     - มแีบบทดสอบเพือ่ประเมนิตนเองกอ่นและหลงัเรยีน 
     - ออกแบบเป็นหน่วยการเรยีนขนาดเล็กทีม่คีวามสมบรูณ์ในตวัเอง 

     - ออกแบบใหเ้ขา้ใจงา่ย ไมซ่บัซอ้นเกนิไป และมคีวามน่าสนใจ 
     - ออกแบบใหม้ขีนาดกระทัดรัด (bite-sized) เพือ่ผูใ้ชส้ามารถเรยีกใชไ้ดง้่ายและใชเ้วลาไมม่ากในการศกึษา 

     - ออกแบบใหม้มีาตรฐานทีแ่น่นอน สามารถใชง้านไดก้บัทกุระบบปฏบิัตกิาร (OS) ทกุระบบการจัดการการเรยีนการ

สอน (LMS) สามารถเรยีกใชง้านไดก้ับทกุระบบเครอืขา่ย เชน่ dial-up,ISDN, DSL 



7. จัดท า story board เพือ่ใหส้ามารถผลติงานตามทีอ่อกแบบไว ้(ขอค าแนะน าจาก สทศ. และสามารถจา้งคนนอก

ท า  storyboard ได)้ 
8. ด าเนนิการพัฒนา LOM โดยใชโ้ปรแกรม Captive 

9. วางโครงร่างและทดสอบการ link ไปยังสว่นตา่งๆ 
10. ทดสอบการแปลง slide ไปยัง Scorm 1.2 

11. ปรับปรุงเนือ้หาและรูปแบบใหเ้หมาะสมและสมบรูณ์ 

12. ทดสอบโปรแกรมทีไ่ดรั้บการแปลงบน Web browser 

  

แนวปฏบิตัใินการวางแผนการขอทนุพฒันา LOM 

แนวปฏบิัตใินการวางแผนการขอทนุพัฒนา LOM จากกองทนุพัฒนาระบบงานคอมพวิเตอรเ์พือ่งานบรหิารและวชิาการ 

ตามขัน้ตอนขอ้ 1-16 ในแบบค าชีแ้จงแบบเสนอโครงการพัฒนาระบบงานคอมพวิเตอรเ์พือ่งานบรหิารและวชิาการ 

 

 

แนวปฏบิตัใินการเผยแพรผ่ลงาน LOM 

การเผยแพรผ่ลงาน LOM ผา่นลงิคท์ีเ่ชือ่มตอ่การเผยแพรก่จิกรรม LOM ใน Facebook สาขาคอื 
http://www.facebook.com/note.php?saved&&note_id=262971910404206 

 


