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ค าน า 
 
 ชุดวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เป็นชุดวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ (เลือก)  ของหลักสู ตร
เทคโนโลยบีณัฑติ  แขนงวชิาเทคโนโลยพีณิชยกรรม  วชิาเอกเทคโนโลยสีารสนเทศธุรกจิ  (หลกัสูตร
ปรบัปรุง พ.ศ.2552)   และเป็นชุดวชิาในหมวดวชิาเฉพาะ (บงัคบั) ของหลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑติ 
แขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ของสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธริาช 

 ชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์ มลีกัษณะการเรยีนการสอนที่ประกอบด้วยภาคทฤษฎแีละ
ภาคปฏบิตั ิ เมื่อนักศกึษาไดศ้กึษาเอกสารการสอนประจ าชุดวชิาซึง่เป็นส่วนของภาคทฤษฎใีนเบือ้งต้น
แล้ว นักศกึษาจะต้องเขา้รบัการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะในการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์ตามวนั เวลา 
และสถานที่ ที่มหาวทิยาลยัได้ก าหนดไว้  เพื่อน าความรู้ภาคทฤษฎีมาฝึกฝนให้เกิดทกัษะที่สามารถ
น าไปใช้ในการเขยีนโปรแกรมในเบื้องต้นได้อย่างมปีระสทิธภิาพ  อีกทัง้ยงัเป็นโอกาสที่จะได้พบปะ
แลกเปลีย่นความรูแ้ละประสบการณ์ในการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรร์ะหว่างคณาจารยก์บันักศกึษา 
ซึง่เป็นแนวทางใหเ้กดิความเขา้ใจในวชิาชพีอนัเป็นประโยชน์แก่นกัศกึษาต่อไป 

 คณะกรรมการกลุ่มผลติชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร์หวงัว่า นักศกึษาจะได้รบัประโยชน์
จากการศกึษาแบบฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะด้วยตนเองเล่มนี้  และสามารถใช้เป็นแนวทางในการฝึกปฏบิตัิ
เสรมิทกัษะภาคสนามตามที่มหาวทิยาลยัก าหนดไว้  หากพบขอ้บกพร่องหรอืมขีอ้เสนอแนะประการใด 
โปรดแจ้งสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  ได้ที่อีเมล 
stoffice@stou.ac.th 
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ค าช้ีแจงวิธีการศึกษาชุดวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
 
 ชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์มลีกัษณะการเรยีนการสอนที่ประกอบด้วยภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏบิตั ิซึง่มวีธิกีารศกึษาและการประเมนิผลดงันี้ 
 
1.   วิธีการศึกษา 

1.1  ภาคทฤษฎี  นักศกึษาต้องศกึษาจากเอกสารการสอนชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์
ซึ่งมเีนื้อหาทัง้หมด 15 หน่วย แบ่งออกเป็น 2 เล่ม คอื เล่มที่ 1 ประกอบด้วยหน่วยการสอนที่ 1 ถงึ 8  
และเล่มที ่2 ประกอบดว้ยหน่วยการสอนที ่9 ถงึ 15  นักศกึษาควรใชเ้วลาศกึษาเอกสารการสอนวนัละ 
1-2 ชัว่โมง และควรศึกษา 1 หน่วยการสอน ให้จบภายใน 1 สัปดาห์ และก่อนที่นักศึกษาจะ
ท าการศกึษาในเอกสารการสอนขอให้นักศกึษาประเมนิผลตนเองก่อนเรยีนเพื่อประเมนิดูว่านักศกึษามี
ความรู้ในเนื้อหาที่จะศึกษามากน้อยเพียงใด หลังจากศึกษาเอกสารการสอนโดยตลอดแล้วขอให้
นกัศกึษาประเมนิผลตนเองหลงัเรยีนอกีครัง้หนึ่งเพื่อประเมนิดูว่าสามารถเขา้ใจเนื้อหาทีศ่กึษามาแลว้ได้
หรอืไม่ การประเมนิผลตนเองก่อนเรยีนและหลงัเรยีนจะช่วยให้นักศกึษาทราบว่าได้รบัความรูเ้พิม่ขึ้น
จากเดมิมากน้อยเพยีงใด  

 1.2  ภาคปฏิบติั  นกัศกึษาตอ้งไดร้บัการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะใน 2 ลกัษณะ คอื 

 1.2.1  ฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะดว้ยตนเอง  เป็นการฝึกปฏบิตัทิีน่กัศกึษาฝึกปฏบิตัดิว้ยตนเอง
ทีบ่้าน โดยนักศกึษาจะไดร้บัแบบฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะดว้ยตนเอง 1 เล่ม ซึ่งใชศ้กึษาควบคู่กบัเอกสาร
การสอน หรอือาจใชห้นังสอืดา้นการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรอ์ื่นๆ อ่านประกอบในการจดัท ากจิกรรม
ดว้ยตนเอง นกัศกึษาตอ้งฝึกปฏบิตักิจิกรรมต่างๆ ตามทีก่ าหนดในแบบฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะดว้ยตนเอง
ทุกกิจกรรม และน าไปในวนัเข้ารบัการฝึกปฏิบัติเสรมิทกัษะภาคสนามที่มหาวทิยาลยัเพื่อส่งให้กับ
อาจารย์ประจ ากลุ่มด้วยตนเอง  ทัง้นี้ กจิกรรมในแบบฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะด้วยตนเองเล่มนี้  เป็นส่วน
หนึ่งของคะแนนสอบในภาคปฏบิตัขิองชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์และยงัเป็นแนวทางในการฝึก
ปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนามด้วย ฉะนัน้ในการฝึกปฏบิตัิเสรมิทกัษะด้วยตนเอง นักศกึษาควรท าด้วย
ตนเองใหค้รบถ้วนทุกกจิกรรมดว้ยความรอบคอบ และรวบรวมจดัท าเป็นรปูเล่มรายงานเพื่อน าไปส่งดว้ย
ตนเองในวนัเขา้รบัการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนามทีม่หาวทิยาลยั 

 1.2.2  ฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนาม  นกัศกึษาตอ้งเขา้รบัการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะ
ภาคสนามทีม่หาวทิยาลยัจดัขึน้ ตามก าหนด วนั เวลา และสถานที ่ซึง่จะแจง้ใหน้กัศกึษาทราบล่วงหน้า
ก่อนถงึก าหนดการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนาม 
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2.   การประเมินผล 

  การประเมนิผลในชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์มคีะแนนเตม็ทัง้หมด 100 คะแนน แบ่งการ
ประเมนิผลออกเป็น 2 ส่วน คอื 

2.1  การประเมินผลภาคทฤษฎี  เป็นการประเมนิผลจากการสอบภาคทฤษฎี ณ สนามสอบที่
จดัไวต้ามวนัและเวลาทีก่ าหนดไวใ้นตารางสอบ ซึง่การประเมนิผลภาคทฤษฎ ีคดิเป็น 40 คะแนน 

2.2  การประเมินผลการฝึกปฏิบติัเสริมทกัษะ  เป็นการประเมนิผลจากการฝึกปฏบิตัเิสรมิ
ทกัษะ ซึ่งคิดเป็น 60 คะแนน โดยแบ่งเป็นการประเมนิผลการฝึกปฏิบัติเสรมิทักษะด้วยตนเอง 10 
คะแนน  และการประเมนิผลการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนาม 50 คะแนน 

 
  ทัง้น้ีนักศึกษาจะต้องสอบภาคทฤษฎีให้ผา่นร้อยละ 60 และสอบภาคปฏิบติัให้ผา่นร้อยละ 
60  จึงจะถือว่านักศึกษาสอบผ่านในชุดวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
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ค าช้ีแจงในการฝึกปฏิบติัเสริมทกัษะด้วยตนเอง 
 
 แบบฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะด้วยตนเองชุดวชิาการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์ประกอบด้วย กจิกรรม
ทัง้หมด 2 กจิกรรม  และในแต่ละกจิกรรมประกอบดว้ยกจิกรรมย่อย 3 กจิกรรม  ในการท ากจิกรรมฝึก
ปฏิบัติเสรมิทักษะด้วยตนเอง ให้นักศึกษาท ากิจกรรมทุกกิจกรรมด้วยการเขียนด้วยลายมือ
เท่านัน้ โดยเขยีนลงในกระดาษ A4 แล้วจดัเรยีงล าดบัตามหวัข้อของกิจกรรมย่อย รวบรวมผลงาน
ทัง้หมด จดัท ารปูเล่มใหส้วยงาม โดยระบุรหสันักศกึษา ชื่อและนามสกุล ลงในหน้าปกของกจิกรรมด้วย 
แลว้น าไปส่งในวนัเขา้รบัการฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนาม 

ทัง้นี้   ความรู้ที่นักศึกษาได้รบัจากการท ากิจกรรมฝึกปฏิบัติเสรมิทักษะด้วยตนเองจะช่วย
ส่งเสรมิใหก้ารฝึกปฏบิตัเิสรมิทกัษะภาคสนามเกดิความเขา้ใจมากยิง่ขึน้  
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กิจกรรมท่ี 1 
การค านวณหาค่าผลรวมของเลขจ านวนเตม็ค่ีและคู่ 
และการค านวณหาค่าผลต่างของเลขจ านวนเตม็ 

 
วตัถปุระสงค ์
 เมือ่ฝึกกจิกรรมที ่1 จบแลว้ นกัศกึษาสามารถ 
 1. วเิคราะหปั์ญหาได ้
 2. ก าหนดวธิกีารขัน้ตอนต่างๆ ในการแกปั้ญหาได ้
 3. เขยีนผงังาน (flowchart) เพื่อแสดงขัน้ตอนของการแกปั้ญหาได้ 
 4. เขยีนรหสัเทยีม (pseudo code) เพื่อแสดงขัน้ตอนวธิใีนการแก้ปัญหาได้ 

5. ตรวจสอบว่าเลขจ านวนใดเป็นเลขคู่หรอืเลขคีไ่ด ้
6. ใชค้ าสัง่การเลอืก (selection statement) ได ้
7. ใชค้ าสัง่ท าซ ้า (repetition statement) ได ้
8. ค านวณค่าผลรวมของเลขจ านวน  โดยใชต้วัด าเนินการทางคณติศาสตรไ์ด ้
9. ค านวณค่าผลต่างระหว่างตวัเลข 2 จ านวน  โดยใชต้วัด าเนินการทางคณติศาสตรไ์ด ้

 10. ใชเ้มธอดเพื่อการแสดงผลได ้
 
กิจกรรม 
 ตอ้งการใหน้กัศกึษา  
  1. ค านวณหาค่าผลรวมของเลขจ านวนเตม็คี ่ ทีมี่ค่าตัง้แต่ 1 ถึง 100   

2. ค านวณหาค่าผลรวมของเลขจ านวนเตม็คู่  ทีมี่ค่าตัง้แต่ 1 ถึง 100  
3. ค านวณหาค่าผลต่างระหว่างผลรวมของเลขจ านวนเตม็คู่ และผลรวมของเลขจ านวน

เตม็คี ่ทีไ่ด้จากข้อ 1. และ 2. 

โดยท ากจิกรรมที ่1.1 ถงึ 1.3  ดงันี้ 

กิจกรรมท่ี 1.1  ใหน้กัศกึษาท าการวเิคราะหปั์ญหา โดยท าความเขา้ใจกบัปัญหาตามทีก่ าหนด
ขา้งตน้  แลว้ระบุว่าอะไรคอืขอ้มลูทีก่จิกรรมก าหนดมาให ้ ระบุว่าอะไรคอืผลลพัธท์ีต่อ้งการ  จากนัน้
เขยีนวธิกีารขัน้ตอนในการแกปั้ญหา 

กิจกรรมท่ี 1.2  ใหน้กัศกึษาน าผลการวเิคราะหปั์ญหาทีไ่ดจ้ากกจิกรรมที ่1.1 มาเขยีน 
ผงังาน (flowchart) และเขยีนรหสัเทยีม (pseudo code) 

กิจกรรมท่ี 1.3  ใหน้กัศกึษาน าผงังานและรหสัเทยีมทีไ่ดจ้ากกจิกรรมที ่1.2 มาเขยีนโปรแกรม
ภาษาจาวา 
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ข้อก าหนด 

 ให้นักศึกษาเขียนผลที่ได้จากการท ากิจกรรมแต่ละส่วนลงในกระดาษ  A4 ให้เรยีบร้อย และ
น าไปรวมกบักิจกรรมที่ 2 เพื่อจดัท าเป็นรูปเล่ม และน าไปส่งในวนัที่เข้ารบัการฝึกปฏบิตัิเสรมิทกัษะ
ภาคสนาม 
 

ข้อเสนอแนะ 

กิจกรรมท่ี 1.1  มขีอ้เสนอแนะดงันี้ 
 1.  เลขคู่ คอื จ านวนทีห่ารดว้ย 2 ลงตวั นัน่คอื หารแลว้จะเหลอืเศษเท่ากบัศูนย ์ ส่วนเลขคี ่คอื 
จ านวนทีห่ารดว้ย 2 ไมล่งตวั นัน่คอื หารแลว้จะเหลอืเศษเท่ากบั 1 
 2.  ศกึษาเอกสารการสอนเรื่องที ่2.1.1 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการวเิคราะหปั์ญหาและก าหนด
วธิกีารขัน้ตอนในการแกปั้ญหา 

 
กิจกรรมท่ี 1.2  มขีอ้เสนอแนะดงันี้ 

 1.  ศกึษาเอกสารการสอนเรื่องที ่2.1.2 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนผงังาน (flowchart) และ
เขยีนรหสัเทยีม (pseudo code) 
 2.  ในการเขยีนผงังาน (flowchart) ใหน้กัศกึษาเขียนด้วยลายมือลงในกระดาษ A4  โดยไมต่อ้ง
ใชซ้อฟตแ์วรใ์ดๆ ช่วยในการเขยีนผงังาน 
 

กิจกรรมท่ี 1.3  มขีอ้เสนอแนะดงันี้ 
 1.  ตวัด าเนินการทางคณติศาสตร ์(arithmetic operator) ทีใ่ชห้าร เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธเ์ป็นเศษ คอื 
% (modulus)  เช่น  10%2 = 0  หรอื  11%2 = 1 เป็นตน้ 
 2.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่6 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางก าหนดตวัแปรและชนิดขอ้มลู และการใช้
ตวัด าเนินการทางคณติศาสตร ์
 3.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่7 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาโดยใช้
ค าสัง่การเลอืก (selection statement) 
 4.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่8 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาโดยใช้
ค าสัง่ท าซ ้า (repetition statement) 
 5.  ศกึษาการใชเ้มธอด print และ println เพื่อใชแ้สดงผลขอ้ความ (string) หรอืค่าในตวัแปร
ต่างๆ ไดจ้ากหวัขอ้ “เมธอดส าหรบัแสดงผลหน้าจอ” ในเอกสารการสอนเรือ่งที ่12.3.1 
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กิจกรรมท่ี 2 
การรบัค่าเลขจ านวนเตม็เข้าทางแป้นพิมพ ์

และเกบ็ในโครงสร้างข้อมูลแบบอารเ์รย ์ และหาค่าสงูสดุ ต า่สดุ  
ค านวณหาค่าผลรวม และค่าเฉล่ียของเลขจ านวนเตม็ 

 
วตัถปุระสงค ์
 เมือ่ฝึกกจิกรรมที ่2 จบแลว้ นกัศกึษาสามารถ 
 1. วเิคราะหปั์ญหาได ้
 2. ก าหนดวธิกีารขัน้ตอนต่างๆ ในการแกปั้ญหาได้ 
 3. เขยีนผงังาน (flowchart) เพื่อแสดงขัน้ตอนของการแกปั้ญหาได้ 
 4. เขยีนรหสัเทยีม (pseudo code) เพื่อแสดงขัน้ตอนวธิใีนการแก้ปัญหาได ้

5. เขยีนค าสัง่เพื่อรบัค่าขอ้มลูเขา้ทางแป้นพมิพ์ได ้
6. สรา้งอารเ์รย ์(array) เพื่อใชเ้กบ็ชุดของขอ้มลูได้ 
7. ใชค้ าสัง่ท าซ ้า (repetition statement) ได ้
8. สรา้งเมธอดเพื่อใชง้านในโปรแกรมภาษาจาวาได้ 
9. หาค่าสงูสุดของกลุ่มตวัเลขทีเ่กบ็อยูใ่นอารเ์รยไ์ด ้

10. หาค่าต ่าสุดของกลุ่มตวัเลขทีเ่กบ็อยูใ่นอารเ์รยไ์ด ้
11. ค านวณหาค่าผลรวมของกลุ่มตวัเลขทีเ่กบ็อยูใ่นอารเ์รย ์โดยใชต้วัด าเนินการทางคณติศาสตรไ์ด ้
12. ค านวณหาค่าเฉลีย่ของกลุ่มตวัเลขทีเ่กบ็อยูใ่นอารเ์รย ์โดยใชต้วัด าเนินการทางคณติศาสตรไ์ด ้

 13. ใชเ้มธอดเพื่อการแสดงผลได ้
 
กิจกรรม 
 ตอ้งการใหน้กัศกึษา รบัค่าตวัเลขจ านวนเตม็  5  จ านวน เข้าทางแป้นพิมพ ์ และจดัเกบ็
ตวัเลขดงักล่าวไว้ในโครงสร้างข้อมลูแบบอารเ์รย ์พร้อมทัง้หาค่าสงูสดุ ค่าต า่สดุ ค่าผลรวม และ
ค่าเฉลีย่ ของเลขจ านวนเตม็ 5 จ านวนดงักล่าว  โดยก าหนดใหส้รา้งเมธอดเพื่อใชง้านในโปรแกรม 
ดงันี้ 

เมธอด inputData() ส าหรบัน าขอ้มลูเขา้ทางแป้นพมิพแ์ละจดัเกบ็ไวใ้นอารเ์รย์ 
เมธอด findMax() ส าหรบัหาค่าสงูสุด  
เมธอด findMin() ส าหรบัหาค่าต ่าสุด  
เมธอด sumNum() ส าหรบัค านวณหาค่าผลรวม  
เมธอด average() ส าหรบัค านวณหาค่าเฉลีย่ 
เมธอด showStat() ส าหรบัแสดงผลค่าสงูสุด ต ่าสุด ผลรวม และค่าเฉลีย่ 
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โดยท ากจิกรรมที ่2.1 ถงึ 2.3  ดงันี้ 

กิจกรรมท่ี 2.1  ใหน้กัศกึษาท าการวเิคราะหปั์ญหา โดยท าความเขา้ใจกบัปัญหาตามทีก่ าหนด
ขา้งตน้  แลว้ระบุว่าอะไรคอืขอ้มลูทีก่จิกรรมก าหนดมาให ้ ระบุว่าอะไรคอืผลลพัธท์ีต่อ้งการ  จากนัน้
เขยีนวธิกีารขัน้ตอนในการแกปั้ญหา 

กิจกรรมท่ี 2.2  ใหน้กัศกึษาน าผลการวเิคราะหปั์ญหาทีไ่ดจ้ากกจิกรรมที ่2.1 มาเขยีน 
ผงังาน (flowchart) และเขยีนรหสัเทยีม (pseudo code) 

กิจกรรมท่ี 2.3  ใหน้กัศกึษาน าผงังานและรหสัเทยีมทีไ่ดจ้ากกจิกรรมที ่2.2 มาเขยีนโปรแกรม
ภาษาจาวา 
 
ข้อก าหนด 

 ให้นักศึกษาเขียนผลที่ได้จากการท ากิจกรรมแต่ละส่วนลงในกระดาษ  A4 ให้เรยีบร้อย และ
น าไปรวมกบักิจกรรมที่ 1 เพื่อจดัท าเป็นรูปเล่ม และน าไปส่งในวนัที่เข้ารบัการฝึกปฏบิตัิเสรมิทกัษะ
ภาคสนาม 
 

ข้อเสนอแนะ 

กิจกรรมท่ี 2.1  มขีอ้เสนอแนะดงันี้ 
 1.  การหาค่าสงูสุดหรอืต ่าสุด ตอ้งน าค่าขอ้มลูแต่ละตวัมาเปรยีบเทยีบกนั 
 2.  ศกึษาเอกสารการสอนเรื่องที ่2.1.1 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการวเิคราะหปั์ญหาและก าหนด
วธิกีารขัน้ตอนในการแกปั้ญหา 

 
กิจกรรมท่ี 2.2  มขีอ้เสนอแนะดงันี้ 

 1.  ศกึษาเอกสารการสอนเรื่องที ่2.1.2 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนผงังาน (flowchart) และ
เขยีนรหสัเทยีม (pseudo code) 
 2.  ในการเขยีนผงังาน (flowchart) ใหน้กัศกึษาเขียนด้วยลายมือลงในกระดาษ A4  โดยไมต่อ้ง
ใชซ้อฟตแ์วรใ์ดๆ ช่วยในการเขยีนผงังาน 
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กิจกรรมท่ี 2.3  มขีอ้เสนอแนะดงันี้ 
 1.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่6 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางก าหนดตวัแปรและชนิดขอ้มลู  การใช้
ตวัด าเนินการทางคณติศาสตร ์และการน าขอ้มลูเขา้ทางแป้นพมิพ์ 
 2.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่7 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาโดยใช้
ค าสัง่การเลอืก (selection statement) 
 3.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่8 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาโดยใช้
ค าสัง่ท าซ ้า (repetition statement) 
 4.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่9 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาโดยใช้
อารเ์รย ์(array) 
 5.  ศกึษาเอกสารการสอนหน่วยที ่12 เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาของ
เมธอดต่างๆ ได ้
 8.  ศกึษาการใชเ้มธอด print และ println เพื่อใชแ้สดงผลขอ้ความ (String) หรอืค่าในตวัแปร
ต่างๆ ไดจ้ากหวัขอ้ “เมธอดส าหรบัแสดงผลหน้าจอ” ในเอกสารการสอนเรือ่งที ่12.3.1 
 


