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หลักสูตรประกาศนียบัตรการโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

96407 การพัฒนาระบบสารสนเทศ  (6 หน่วยกิต) 
 Information Systems Development 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้มีความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาระบบสารสนเทศ 
 2. เพื่อให้สามารถประยุกต์หลักการ ทฤษฎี และเทคนิคด้านการพัฒนาระบบสารสนเทศสู่ภาคปฏิบัติได้อย่าง

เหมาะสม 
 3. เพื่อให้มีความสามารถในการวางแผน ควบคุม ติดตาม และประเมินผลระบบสารสนเทศท่ีได้พัฒนามาแล้ว 
 ค าอธิบายชุดวิชา 
 การประมวลผลข้อมูลทางธุรกิจด้วยคอมพิวเตอร์ วงจรการพัฒนาระบบสารสนเทศ การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงออปเจ็กต์ การศึกษาความเหมาะสมและความเป็นไปได้ ระเบียบวิธีการและเทคนิคที่ใช้วิเคราะห์ระบบสารสนเทศ 
การวิเคราะห์ค่าใช้จ่าย การวิเคราะห์ความต้องการใช้ข้อมูล ระเบียบวิธีการและเทคนิคที่ใช้ออกแบบระบบสารสนเทศ รวมทั้ง
เทคนิคการท าต้นแบบ  แนวทางในการพัฒนาและทดสอบชุดโปรแกรมค าสั่ง การจัดท าเอกสาร การติดตั้งและการบ ารุงรักษา
ระบบสารสนเทศ การติดตามและประเมินผลระบบสารสนเทศ 

96408 การจัดการระบบฐานข้อมูล  (6 หน่วยกิต) 
 Database Systems Management 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูล สารสนเทศและระบบฐานข้อมูล 
 2. เพื่อให้มีทักษะในการจัดการฐานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับสภาพองค์การ 
 3. เพื่อให้มีความสามารถในการบริหาร และการจัดการฐานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ค าอธิบายชุดวิชา 
 ความหมายของระบบฐานข้อมูล คุณสมบัติและโครงสร้างของระบบฐานข้อมูล แบบจ าลองของข้อมูล โครงสร้าง
ทางตรรกภาพและกายภาพของฐานข้อมูล การจัดการข้อมูลและค้นคืนข้อมูล การควบคุมและรักษาความปลอดภัยของ
ฐานข้อมลู พจนานุกรมข้อมูล กรณีศึกษา และสถานการณ์จ าลองเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์ของฐานข้อมูล 

96414 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์  (6 หน่วยกิต) 
 Computer Programming 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 2. เพื่อให้มีความรู้และทักษะเกี่ยวกับกระบวนการ วิธีการ เทคนิคและเทคโนโลยีที่ทันสมัยส าหรับการเขียน

โปรแกรม 
 3. เพื่อให้มีความเข้าใจและสามารถเขียนโปรแกรมไปใช้ประโยชน์ในงานธุรกิจ 
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 ค าอธิบายชุดวิชา 
 แนวคิดเกี่ยวกับออปเจ็กต์ออเรียนเต็ดหรือเชิงวัตถุ ตรรกะในการแก้ปัญหาและอัลกอริธึม การวิเคราะห์ปัญหา 
ในเชิงวัตถุ หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ข้ันตอนการวางแผน วิเคราะห์ การเขียนผังงาน โดยใช้ภาษายูเอ็มแอล การ
ออกแบบ การพัฒนา การทดสอบ และการติดตั้งโปรแกรม เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม การจัดท าเอกสารคู่มือโปรแกรม 

99316 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  (6 หน่วยกิต) 
 Object Oriented Analysis and Design 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้มีความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
 2. เพื่อให้สามารถประยุกต์หลักการ ทฤษฎี และเทคนิคในการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุสู่ การปฏิบัติ

ได้อย่างเหมาะสม 
 3. เพื่อให้มีความสามารถในการวางแผน ควบคุม ติดตาม และประเมินผลระบบสารสนเทศที่พัฒนา 

ด้วยกระบวนการเชิงวัตถุ 
ค าอธิบายชุดวิชา 

 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ แนวคิดเชิงวัตถุ การวิเคราะห์เชิงนามธรรม 
กระบวนการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ หลักการใช้ภาษาทางภาพเพื่อการออกแบบยูเอ็มแอล การวิเคราะห์ระบบเชิงวัตถุ ยูสเคส 
แผนภาพคลาส การออกแบบระบบเชิงวัตถุ แผนภาพปฏิสัมพันธ์ แผนภาพสถานะและแผนภาพกิจกรรม แนวคิดเกี่ยวกับ  
การทดสอบระบบ การออกแบบระบบด้วยเคสทูล และสถาปัตยกรรมกับกรณีศึกษาระบบจัดการและติดตามการแก้ไขระบบ 

99319 การออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์บนเว็บและโมบาย  (6 หน่วยกิต) 
 Web and Mobile Interaction Design 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ในหลากหลายรูปแบบทั้งบนเว็บ

และโมบาย 
 2. เพื่อให้สามารถประยุกต์หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบส่วนปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้สู่การปฏิบัติได้อย่าง

เหมาะสม โดยค านึงถึงความต้องการของผู้ใช้เป็นหลัก 
 ค าอธิบายชุดวิชา 
 การออกแบบระบบเชิงโต้ตอบบนเว็บและโมบายที่เป็นไปตามหลักการของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ และรูปแบบเชิงทฤษฎีเกี่ยวกับการเคลื่อนที่และการรับรู้ ศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบที่เน้นประสบการณ์ผู้ใช้และ
ส่วนต่อประสานผู้ใช้โดยค านึงถึงพฤติกรรมของผู้ใช้เป็นส าคัญ การสร้างเนื้อหาบนอุปกรณ์ การพัฒนาส่วนต่อประสานกับผู้ใช้
แบบกราฟิก การติดต่อกับผู้ใช้โดยใช้สื่อแบบโต้ตอบ และการโต้ตอบกับข้อมูลในระบบ การส่งเนื้อหาแบบหลายช่องทางและ
การส่งเนื้อหาโดยใช้ต าแหน่งท่ีตั้ง รวมถึงการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างสมาชิกในกลุ่มเครือข่ายสังคม 

99420 การโปรแกรมเว็บ  (6 หน่วยกิต) 
 Web Programming 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้มีความรู้เกี่ยวกับหลักการ เทคนิค ภาษา และเครื่องมือส าหรับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
 2. เพื่อให้มีทักษะในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะกับลักษณะของธุรกิจ 
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 ค าอธิบายชุดวิชา 
 เทคโนโลยีเว็บ สถาปัตยกรรมเว็บแอปพลิเคชัน การประยุกต์และการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ซอฟต์แวร์ 
ที่เกี่ยวข้องและภาษาที่จ าเป็นต่อการออกแบบและพัฒนาเว็บ กลไกการจัดการของเว็บเซิร์ฟเวอร์ การเขียนโปรแกรมฝั่งไคลเอนท์
และฝั่งเซิร์ฟเวอร์ การบริการผ่านเว็บ และเว็บเอพีไอ การติดต่อเช่ือมโยงกับฐานข้อมูล ประสิทธิภาพและความปลอดภัย 
ในการใช้งานเว็บ วิธีการติดตั้งและปรับแต่งเว็บ รวมทั้งการบริหารและบ ารุงรักษาเว็บ 

99421 การโปรแกรมเชิงวัตถุ  (6 หน่วยกิต) 
Object Oriented Programming 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้สามารถน าความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน

และขั้นสูงได้ 
 2. เพื่อให้สามารถเรียนรู้รูปแบบและปัญหาของโปรแกรมต่างๆ ในปัจจุบัน 
 3. เพื่อให้สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและเทคนิคต่างๆ ในการเขียนโปรแกรม 
 ค าอธิบายชุดวิชา 
 ความรู้เกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ การโปรแกรมด้านโครงสร้างข้อมูล และอัลกอริธึม การท างานกับไฟล์ข้อมูล 
การจัดการข้อผิดพลาด การโปรแกรมแบบเทรด การโปรแกรมทางด้านกราฟิก การออกแบบและโปรแกรมในส่วนการติดต่อ
กับผู้ใช้ การโปรแกรมด้านระบบเครือข่าย และฐานข้อมูล ตลอดจนกรณีศึกษา 

99422 การโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที ่  (6 หน่วยกิต) 
 Mobile Application Development 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของชุดวิชา 
 1. เพื่อให้สามารถน าความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรม

ประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 2. เพื่อให้สามารถวิเคราะห์ปัญหาและรูปแบบของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
 3. เพื่อให้สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและเทคนิคต่างๆ ในการเขียนโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคลื่อนที ่
 ค าอธิบายชุดวิชา 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ โครงสร้างพื้นฐานของอุปกรณ์เคลื่อนที่
แพลตฟอร์มของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การจัดเก็บข้อมูลของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การจัดการต าแหน่งของอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือ  
ในการพัฒนาแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การพัฒนาแอพพลิเคชัน 
บนระบบปฏิบัติการอุปกรณ์เคลื่อนที่ การประเมินแอพพลิเคชันและเบราว์เซอร์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ กรณีศึกษาการพัฒนา
แอพพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
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