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ค าน า 
 

  เนื่ องด้ วยมหาวิทยาลั ยสุ โขทั ยธรรมาธิ ราช  มุ่ งให้ ผู้ เรี ยนและนั กศึ กษาได้ มี ส่ วนร่ วม 
ในกระบวนการศึกษาเล่าเรียนครบวงจร   ตั้งแต่ก่อนเรียน  ระหว่างเรียน   และหลังจากเรียนเสร็จสิ้นไปแล้ว   
โดยจัดระบบการประเมินครบทั้ง 3 ส่วน ทั้งการประเมินก่อนเรียน  ระหว่างเรียน  และประเมินผลสุดท้าย 
  การประเมินกิจกรรม  เป็นส่วนหนึ่งของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสุดท้าย  จึงให้ผู้เรียนและ
นักศึกษาท ากิจกรรมภาคปฏิบัติตามที่ก าหนดให้โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนและนักศึกษามีความสามารถ  ดังนี้ 

1. สรุปหรือประมวลเนื้อหาสาระของเอกสารการสอนทั้งชุดวิชาหรือกลุ่มเนื้อหากลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
2. ประยุกต์ความรู้จากเอกสารการสอนเพ่ือจัดท าโครงการพัฒนางานอย่างใดอย่างหนึ่งที่ 

นักศึกษาท า 
3. พัฒนาระบบ  โครงการ  ชิ้นงาน ฯลฯ  ตามกระบวนการหรือขั้นตอนที่แสดงไว้ในหน่วยใด

หน่วยหนึ่งของเอกสารการสอน 
4. คิด  วิเคราะห์  น าเสนอข้อมูลและความคิดในเชิงสร้างสรรค์ 
นอกจากนี้การท ากิจกรรมประจ าชุดวิชายังท าให้นักศึกษาได้ศึกษาเอกสารการสอนตั้งแต่ต้นภาค

การศึกษา  และจากการวิจัยพบว่านักศึกษาที่ท ากิจกรรมจะมีโอกาสสอบผ่านในปลายภาคมากกว่านักศึกษาที่ไม่
ท ากิจกรรม 
  คณะกรรมการบริหารชุดวิชาคณิตศาสตร์และสถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ขอให้
นักศึกษาทุกท่านประสบความส าเร็จในการศึกษาชุดวิชานี้  และสามารถน าความรู้ไปเป็นประโยชน์ต่อการด าเนิน
ชีวิต  และการท างานสืบไป 
 
 
              คณะกรรมการบริหาร 

                                          96102  คณิตศาสตร์และสถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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 เกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรมพิจารณาจากการตอบที่ตรงประเด็นค าถาม  การครอบคลุมความ
ถูกต้องของค าตอบ  ความชัดเจนของการน าเสนอ และความละเอียดประณีตของชิ้นงาน 
 มหาวิทยาลัยไม่บังคับให้นักศึกษาทุกคนต้องท ากิจกรรม  นักศึกษาอาจเลือกท าหรือไม่ท าก็ได้  โดย
การประเมินปลายภาคส าหรับชุดวิชานี้ แบ่งออกเป็น 2 กรณี 
 กรณีที่ 1 นักศึกษาท ากิจกรรม  ในกรณีนี้มหาวิทยาลัยแบ่งคะแนนออกเป็น  2 ส่วน  ส่วนแรกจาก
คะแนนสอบปลายภาคคิดร้อยละ 80 และส่วนที่สองจากคะแนนกิจกรรมคิดร้อยละ 20 โดยคะแนนกิจกรรมจะ
น าไปใช้ในการประเมินทั้งการสอบไล่และสอบซ่อม  นักศึกษาที่มิได้ส่งกิจกรรมในการสอบไล่ไม่สามารถส่งกิจกรรม
เพ่ือเป็นคะแนนในการสอบซ่อม 
 กรณีที่ 2 นักศึกษาไม่ท ากิจกรรม  ในกรณีนี้มหาวิทยาลัยประเมินผลจากการสอบปลายภาคเพียง
อย่างเดียว 
 ในการประเมินผลปลายภาค  นักศึกษากลุ่มที่ท ากิจกรรมและไม่ท ากิจกรรมได้รับประเมินโดยใช้
ข้อสอบฉบับเดียวกัน  นักศึกษากลุ่มที่ท ากิจกรรมมีคะแนนเต็ม 80 คะแนน  ส่วนนักศึกษากลุ่มที่ไม่ท ากิจกรรมจะ
มีคะแนนเต็ม 100 คะแนน  ส าหรับนักศึกษาที่ท ากิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาได้ประโยชน์สูงสุด มหาวิทยาลัยจะน า
คะแนนสอบปลายภาคของนักศึกษาเพียงอย่างเดียวมาเปรียบเทียบกับการคิดคะแนนสอบปลายภาครวมกับ
คะแนนกิจกรรม  แล้วน าคะแนนส่วนที่มากกว่าไปใช้ในการตัดสินผลการสอบให้แก่นักศึกษา ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 ตัวอย่างที่ 1 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 18 คะแนน  และท าข้อสอบได้ 70 ข้อ (คิดเป็น 80
120

70
   

เท่ากับ 46.67 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค  18 + 46.67 เท่ากับ 64.67 

คะแนน  กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้  70
120

100
  เท่ากับ 58.33 

คะแนน  ดังนั้นมหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 64.67  คะแนน 

 ตัวอย่างที่ 2 นักศึกษาได้คะแนนกิจกรรม 13 คะแนน  และท าข้อสอบได้ 92 ข้อ (คิดเป็น 80
120

92
   

เท่ากับ 61.33 คะแนน) นักศึกษาจะได้คะแนนกิจกรรมรวมกับคะแนนสอบปลายภาค 13 + 61.33  เท่ากับ 74.33  

คะแนน  กรณีคิดคะแนนจากการสอบปลายภาคเพียงอย่างเดียว  นักศึกษาจะได้  
120

100
92   เท่ากับ 76.67 

คะแนน  ดังนั้นมหาวิทยาลัยจะเลือกให้นักศึกษาได้คะแนน 76.67  คะแนน 
 
 
 
 
 
 

1. การประเมนิผล 
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  ให้นักศึกษาด าเนินการดังนี้ 

1. กรอกข้อมูลและระบายรหัสประจ าตัวนักศึกษา  รหัสชุดวิชา  และรหัสจังหวัดให้ครบถ้วนด้วย
ดินสอ 2B ลงในแบบกรอกคะแนน (สีส้ม) ตามตัวอย่างในแบบกรอกคะแนน 

2. ให้นักศึกษาระมัดระวังอย่าให้แบบกรอกคะแนนฉีกขาด  ในกรณีที่ท าแบบกรอกคะแนน  
ฉีกขาดหรือสูญหาย  ให้นักศึกษาเขียนชี้แจงมาพร้อมกับกิจกรรมที่ส่งไปยังมหาวิทยาลัย  โดยไม่
ต้องถ่ายเอกสาร เพราะเครื่องตรวจแบบกรอกคะแนนจะไม่อ่านเอกสารที่มาจากเครื่องถ่าย
เอกสาร 

3. ให้นักศึกษาส่งกิจกรรมประจ าชุดวิชาฉบับจริงไปยังมหาวิทยาลัยและส าเนากิจกรรมที่ท าเสร็จ
แล้วไว้  1 ชุด  ไว้เป็นหลักฐาน 

4. การส่งกิจกรรมประจ าชุดวิชาภายใน  วันที่ 15 มีนาคม 2564 ถึงวันที่ 30 เมษายน 2564 
5. ให้จัดท าหน้าปกรายงานให้มีข้อความตามตัวอย่างท่ีแนบมา 
6. ส่งกิจกรรมที่ท าเสร็จเรียบร้อยแล้วพร้อมแบบกรอกคะแนนด้วยตนเอง ณ  ส านักบริการ

การศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  หรือส่งทางไปรษณีย์ลงทะเบียน  โดยจ่าหน้าซองดังนี้ 

 
    
 
 
 
 
 
 

  
 

ในกรณีที่ส่งทางไปรษณีย์ให้เก็บสลิปหรือต้นขั้วการส่ง  และถ่ายเอกสารกิจกรรมที่ส่งไป
มหาวิทยาลัยไว้เป็นหลักฐาน  ในการส่งกิจกรรมทุกชิ้น  นักศึกษาจะต้องจัดท าหน้าปกรายงาน  (ปรากฏใน
ภาคผนวกท่ีส่งมาด้วย) 
  6.  นักศึกษาสามารถตรวจสอบว่าส านักบริการการศึกษาได้รับกิจกรรมที่นักศึกษาส่งไปแล้วหรือยัง  
โดยโทรศัพท์สอบถามได้ที่หมายเลข  0-2982-9633  หรือโทรศัพท์ติดต่อส านักบริการการศึกษา  หมายเลข                
0-2-504-7621   หรือ โทรศัพท์ติดต่อศูนย์สารสนเทศ  หมายเลข  0-2504-7888    มือถือ 08-4360-4465 ,  
08-4439-9478,  08-4360-5612 และ 08-4360-4957  หรือที ่  E-mail : ic.proffice@stou.ac.th 
 
 

 
 
 

ศูนยบ์ริการการสอนทางไปรษณีย ์
ส านกับริการการศึกษา 

มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
ต าบลบางพดู  อ าเภอปากเกร็ด 

จงัหวดันนทบุรี  11120 
(กิจกรรมประจ าชุดวชิาคณิตศาสตร์และสถิติส าหรับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี)  

สาขาวชิาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

2. การส่งกจิกรรมประจ าชุด
วชิา 

mailto:ic.proffice@stou.ac.th
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ค าชี้แจง ให้นักศึกษา แสดงวิธีการหาค าตอบ  ของโจทย์ในกิจกรรมต่อไปนี้ โดย เขียนด้วยลายมือตนเอง  
           เท่านั้น  ให้นักศึกษาท ากิจกรรมด้วยตนเอง ถ้าตรวจสอบได้ว่ามีการลอกกัน หรือไม่ได้ใช้ความรู้ของ 
           ตนเอง หรือวิธีท าเหมือนกันหลายฉบับ จะไมต่รวจให้คะแนน โดยตอบในกระดาษ A4 เท่านั้น  
           โจทย์ในกิจกรรมมีทั้งหมด 15 หน่วย มีคะแนนเต็มทั้งหมด  100 คะแนน 
หน่วยที่ 1 

1. จงพิจารณาว่าข้อโต้แย้งนี้สมเหตสุมผลหรือไม ่      (2 คะแนน) 
ข้ออ้าง p q  
ข้ออ้าง q  
ข้อสรุป p  

2. ก าหนดให ้U = {-4,–3, –2, –1, 0, 1, 2, 3, 4, 5}      (2 คะแนน) 

 A = {xU x2-4 = 12}      

  B = {xU x2  6} 

  C = {xU 4 1x    } 

จงแสดงวิธีการหาค าตอบ (AB) – C         
 
หน่วยที่ 2  

3. จงหาความชัน และเส้นตดัแกน Y ของสมการเส้นตรง -3x - 2y – 1 = 5   (2 คะแนน) 
4. จงหาสมการวงกลมซึ่งมีจดุศูนย์กลางอยู่ท่ีจุด (-1, -2) และมรีัศมยีาว 5 หน่วย   (2 คะแนน) 

5. จงหาจุดโฟกัส และสมการไดเรกทริกซ์ของพาราโบลาจากสมการ 2 4x y     (2 คะแนน) 
 

หน่วยที่ 3  

6. จงหาโดเมนและเรนจ์ของ f  ถ้า  f = {(x, y) y = 28 x  }    (2 คะแนน) 
7. ก าหนดให้ f(x) = 3x - 1 และ g(x) = 2x2 - x - 4  จงหา fog(x)    (2 คะแนน) 
8. ล าดับเลขคณิตที่มีพจน์ท่ัวไป  an = 2n - 3 จงหาผลบวก 9 พจน์แรกของล าดับนี ้  (2 คะแนน) 

 
 
หน่วยที่ 4  

9. พหุนาม p(x) =  x3 – 2x2 - x + 1  หารด้วย  d(x) = x - 3   เหลือเศษเท่าไร   (2 คะแนน) 
10. ให้เงินรวม A บาท เป็นเงินต้น P บาท เมื่อครบก าหนดเวลา t ปี ด้วยอัตราดอกเบี้ยทบต้นแบบต่อเนื่องร้อยละ r ต่อป ีคือ 

A=Pert จงหาเงินรวมของเงินต้น 40,000 บาท ด้วยอัตราดอกเบีย้ทบต้นแบบต่อเนื่องร้อยละ 3 เป็นเวลา 4 ปี 
(2 คะแนน) 

11. จงหาค่าของ 1

3

1
log ( )

81
        (2 คะแนน) 

 
หน่วยที่ 5  

3. เน้ือหากิจกรรม 
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12. ก าหนดให ้
1 3

4 2
A

 
  

 
  และ 

2 1

3 4
B

  
  

 
 จงหา AB    (3 คะแนน) 

13. จงหาดีเทอร์มินันต์ของเมทริกซ์ 
2 1

4 3
A

 
  

 
     (3 คะแนน) 

         
หน่วยที่ 6 

14. ก าหนดให้ 4A i j  และ 3 2B i j   จงหา 2A B     (2 คะแนน) 

15. ก าหนดให้ 2A i j  และ 3 2B i j   จงหามุมระหว่าง A  และ B   (3 คะแนน) 

16. จงหาเวกเตอรห์นึ่งหน่วยท่ีมีทิศทางเดียวกับเวกเตอร์ A


 เมื่อ 3 4A i j k      (3 คะแนน) 
 
หน่วยที่ 7  

17. จงหา 
2

2

6
lim

2x

x x

x

 


        (2 คะแนน) 

18. ก าหนดให้ f(x) = x3 – 3x2 + 4 – 
2

1

x
  + e2x  จงหา f(-1)     (3 คะแนน) 

19. จงหาอนุพันธ์ของ 2 4(2 3)y x        (3 คะแนน) 
 
หน่วยที่ 8 

20. จงหา 3 2( 4 2 1 )xx x e dx          (2 คะแนน) 

21. จงหา 5(2 3)x dx         (3 คะแนน) 

22. จงหาพื้นที่ของบริเวณที่แรเงาดังภาพข้างล่าง      (3 คะแนน) 
 

 
 
หน่วยที่ 9         

23. จงหาว่ามีกี่วิธีในการเรยีงตัวอักษรค าว่า WATANABE     (2 คะแนน) 
24. กล่องใบหนึ่งมีสลากตั้งแต่หมายเลข 1 - 10 อย่างละใบ หยิบสลาก 1 ใบจากกล่องใบนี้ จงหาความน่าจะเป็นที ่

1) สลากท่ีหยบิไดเ้ป็นสลากท่ีมีหมายเลขท่ีหารด้วย 4 ลงตัว 

2) สลากท่ีหยบิไดเ้ป็นสลากท่ีมีหมายเลขท่ีหารด้วย 2 และ 3 ลงตัว 
(4 คะแนน) 
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A = 0.1056 B = 0.0250 

Z1 =  ? Z2 =  ? 

หน่วยที่  10 
25. ครูประจ าการผู้หนึ่งต้องการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จึงพัฒนาหนังสืออ่านเพิ่มเตมิขึ้น 1 เล่ม เป็นเนือ้หาเกี่ยวกับท้องถิ่นแล้วน าไปทดลองกับนักเรียนที่
สุ่มมาจ านวน 30 คน หลังจากใช้หนังสืออ่านเพิ่มเตมิแล้ว วัดความสามารถในการอ่านจับใจความ  ไดค้ะแนนดังตาราง   

คะแนน ความถี่ (f) 
49-51 2 
52-54 4 
55-57 2 
58-60 13 
61-63 7 
64-66 2 
รวม 30 

            

1) จงค านวณค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และความแปรปรวน ของคะแนนความสามารถในการอ่าน
จับใจความอย่างละเอียด               (5 คะแนน) 

2)  ถ้าสุ่มนักเรยีนมา 1 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได้คะแนนความสามารถในการอ่านจับใจความ น้อยกว่า 53 คะแนน  
       (5 คะแนน) 

หน่วยที่ 11 

26. ถ้า X คือ ตัวแปรสุ่มแบบไมต่่อเนือ่ง และมีฟังก์ชันความน่าจะเป็นคอื 
1

( ) ; 1,3,4
8

f x x   จงหา 

1) 
1

( )
3

P x           (2 คะแนน) 

2) ค่าเฉลี่ย และความแปรปรวนของ x      (3 คะแนน) 
 

27. ความน่าจะเป็นท่ีผู้ป่วยโรคไข้หวัดใหญ่ที่ไดร้ับยาชนิดใหมจ่ะไม่หายเท่ากับ 0.3 หากมีผู้ป่วยโรคไข้หวัดใหญ่ไดร้ับยาชนิดนี้ 
10 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะมีผู้ป่วยหาย จ านวน 7 คน     (2 คะแนน) 

 
หน่วยที ่12 

28. จากภาพ ถ้าพื้นที่ A เท่ากับ   0.1056    และ  พ้ืนท่ี B เท่ากับ   0.0250  ค่า  Z1 และ Z2  มีค่าเท่าไร   (4 คะแนน)  

 

 
 
 
 
 

 
หน่วยที่ 13  

29. จงอธิบายความแตกต่างของสถิติองิพารามิเตอร์และไม่อิงพารามิเตอร์    (2 คะแนน) 
30. จงอธิบายขั้นตอนการทดสอบสมมติฐานด้วยสถิติไม่อิงพารามิเตอร ์    (3 คะแนน) 
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หน่วยที่ 14  

31. จงอธิบายการวิเคราะหส์หสมัพันธ์ และการวิเคราะห์การถดถอย พรอ้มบอกความแตกต่าง พอสังเขป     (4 คะแนน) 
32. นักออกแบบบรรจุภณัฑ์ท าการทดสอบแรงกดกล่องลูกฟูกแบบทดสอบโดยใช้น้ าหนักกดทับตามระยะเวลา (X) กับการ

ทดสอบโดยใช้เครื่องกดทับไม่อิงระยะเวลา (Y) วัดค่าแรงทนต่อการกดกล่องไดด้ังนี ้   
 

 แรงกดกล่อง 
ตัวแปร No.1 No.2 No.3 No.4 No.5 
X 120 125 130 135 145 
Y 110 140 145 145 120 

 
จงหาสัมประสิทธ์ิสหสมัพันธ์ระหว่างแรงกดกล่องที่วัดโดยใช้น้ าหนักกดทับตามระยะเวลากับแบบใช้เครื่องกดทับไม่อิงระยะเวลา 
(6 คะแนน) 
หน่วยที่ 15 

33. จงยกตัวอย่างการประยุกต์ใช้งานสถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี พร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา พร้อมระบสุถิติ
หลักท่ีใช้ และออกแบบข้ันตอนการทดสอบสมมติฐาน พอสังเขป  

(6 คะแนน) 
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ปกรายงาน 
 
 

 

  กิจกรรมประจ าชุดวิชา 
    96102  คณิตศาสตร์และสถิติส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
 

     สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

 

   ชื่อนักศึกษา……………………………………………………………….. 
 
  รหัสประจ าตัวนักศึกษา   
 

ที่อยู่ …………………………………………………………….…………..…..       
………………………………………………………………………..…………... 

 
  โทรศัพท์  (ถ้ามี) ……………………………………………………………. 
   
 ข้าพเจ้าขอยอมรับการตัดสินผลคะแนนภาคปฏิบัติจากผู้ประเมินเป็นที่สุด 
 
     ลงชื่อ……………………………………………. 
       (………………………………………………)  
    
 


