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ความเป็นมาของโครงการ 

 CiRA CORE เป็นแพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์ (AI) ที่เกิดจากความร่วมมือระหว่างสถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กับมหาวิทยาลัยขอนแก่น และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
นครเหนือ เป็นแพลตฟอร์มของคนไทยที่พัฒนาขึ้นเพ่ือน าไปใช้งานหลากหลาย  เช่น ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพ
ของหน้ากากอนามัยที่มีการผลิตเป็นจ านวนหลายล้านชิ้น หากใช้คนตรวจสอบทั้งหมดอาจจะเสี่ยงต่อความ
ผิดพลาดที่เกิดจากคน (human error) นอกจากนี้แล้ว CiRA CORE สามารถน าไปการต่อยอดได้ใน 3 ส่วน คือ 
ส่วนแรกน าไปใช้ในภาคอุตสาหกรรม ส่วนที่สอง น าไปใช้เพ่ืองานวิจัยในมหาวิทยาลัย และส่วนที่สาม น าไปใช้เพ่ือ
การศึกษาระดับโรงเรียนที่จะมีการบรรจุไปในหลักสูตรการศึกษาให้กับนักเรียนได้เรียนรู้กันเรื่องการ Coding  และ
การเทรนโมเดล AI เพ่ือน าไปใช้ได้ (https://techsauce.co/tech-and-biz/cira-core-thai-ai-platform) 

  ภายใต้บริบทของการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มีการจัดการเรียนการสอนวิทยาการค านวณ สาระที่ 4 
เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่าง
รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง
มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม และมาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่
พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การท างาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม โดยก าหนดคุณภาพที่เป็นเป้าหมายปลายทาง
ว่า 1) นักเรียนสามารถวิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยีได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อนการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยีความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์วิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพ่ือเลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทักษะ ทรัพยากรเพ่ือออกแบบ สร้างหรือพัฒนาผลงาน ส าหรับแก้ปัญหาที่มีผลกระทบต่อสังคม 
โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและน าเสนอผลงาน เลือกใช้วัสดุ 
อุปกรณ์และเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา  และ 2) ใช้ความรู้
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจาก
แหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อื่น มาประยุกต์ใช้สร้างความรู้ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผล
ต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ประกอบกับบริบทคุณภาพสิ่งแวดล้อมในปัจจุบันทั้งในชุมชนและใน
โรงเรียน พบปัญหาที่เกิดจากขยะมีมากขึ้นโดยเฉพาะขยะประเภทขวดน้ า ในการอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
จึงจ าเป็นต้องน าขยะกลับมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์อ่ืน ๆ ต่อไป เช่น ขยะพลาสติกสามารถน ามาหลอมเพ่ือเป็น
ผลิตภัณฑ์ที่มีประโยชน์ต่าง ๆ เพ่ือลดปัญหาเรื่องสิ่งแวดล้อม ดังนั้นการคัดขยะถือเป็นหัวใจหลักในการลดปริมาณ

  รด.บส.7 



ขยะ เพราะการคัดแยกขยะ ท าให้ขยะถูกส่งต่อไปในกระบวนการที่ถูกต้องได้ง่ายขึ้น เช่น น าไปเผา น าไปรีไซเคิล 
น าไปย่อยสลาย  กรณีการแยกขยะในโรงเรียนหากนักเรียนสามารถใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ได้
จากการเรียนมาสร้างเครื่องแยกขยะที่สามารถท างานแทนแรงงานมนุษย์ได้ ก็ท าให้การคัดแยกขวดพลาสติก ขวด
พลาสติก กระป๋อง และกล่องนม เพ่ือน าไปรีไซเคิลได้อย่างมีคุณภาพ สะดวก และรวดเร็ว  การด าเนินการเหล่านี้
เป็นการด าเนินงานเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) ตามเป้าหมายที่ 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มี
คุ ณ ภ า พ อ ย่ า ง ค ร อ บ ค ลุ ม แ ล ะ เท่ า เที ย ม  แ ล ะ ส นั บ ส นุ น โอ ก า ส ใน ก า ร เรี ย น รู้ ต ล อ ด ชี วิ ต 
(https://www.sdgmove.com/intro-to-sdgs/) และสอดคล้องยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เช่น 
วิชาชีพที่บูรณาการกับการเรียนการสอนต่อการพัฒนาชุมชน สังคม  แขนงวิชาการวัดและประเมินการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ จึงได้เสริมความเข้มแข็งให้แก่กลไลการด าเนินงานตามเป้าหมายข้างต้นโดยร่วมมือกับ
โรงเรียนมาบอ ามฤตวิทยาจัดท าโครงการ การพัฒนาทักษะเชิงนวัตกรรมของนักเรียน: ธนาคารขยะอัจฉริยะด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ CiRA CORE ผ่านการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบโครงงานเกี่ยวกับโค้ดดิ้ง การประเมินผลการ
ปฏิบัติงาน และสร้างระบบคัดแยกขยะพลาสติกพร้อมคิดเงินอัตโนมัติ ออกแบบมาเพ่ือใช้งานในงานธนาคารขยะ 
เพ่ือเป็นการลดจ านวนคนในการรับซื้อขยะในแต่ละวัน อีกทั้งยังใช้ในการคัดแยกขวดพลาสติก ขวดพลาสติก 
กระป๋องและกล่องนม และน าไปรีไซเคิลเพื่อต่อยอดผลงานจากโครงการบริการสังคมที่ผ่านมา 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพ่ือศึกษาและออกแบบการสร้างต้นเเบบธนาคารขยะอัจฉริยด้วยปัญญาประดิษฐ์ CiRA CORE   
2. เพ่ือสร้างธนาคารขยะอัจฉริยะด้วยปัญญาประดิษฐ์ CiRA CORE   
3. เพ่ือสร้างสิ่งประดิษฐ์จากขยะพอลิเมอร์สร้างรายได้ 

 
กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนโรงเรียนมาบอ ามฤตวิทยา อ าเภอปะทิว จังหวัดชุมพร ที่เป็นแกนน าในการสร้างสิ่งประดิษฐ์
คือ นักเรียนแกนน า 20 คน (นักเรียน ม.5 3 คนและนักเรียน ม.6 17 คน) นอกจากนี้มีนักเรียนเข้าร่วมเรียนรู้ ม.4 
และ ม.6  จ านวน 50 คน รวม 70 คน 
 
วิธีการด าเนินงานของโครงการ 

1. จัดกิจกรรม จัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดท าโครงงานสิ่งประดิษฐ์ 
2. สร้างเครื่องผลิตสิ่งประดิษฐ์ธนาคารขยะอัจฉริยะด้วยปัญญาประดิษฐ์ CiRA CORE 
3. ปรับปรุงเครื่องบดขวดพลาสติก และผลิตสิ่งประดิษฐ์จากขยะพอลิเมอร์ทั้งที่ผลิตกระแสไฟฟ้าได้ 

และผลิตกระแสไฟฟ้าไม่ได้ 
4. ติดตามการออกแบบ และสร้างเครื่องผลิตสิ่งประดิษฐ์จากขยะพลาสติก 

 
ผลการด าเนินงาน 

 1. ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการบริการวิชาการแก่สังคมของมหาวิทยาลัยคิดเป็นร้อยละ 93.8 
 2. ผู้เข้ารับการฝึกอบรมน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการเรียนการสนอวิชาการค านวณคิดเป็นร้อยละ 90.6 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. การมรีะบบคัดแยกขยะพลาสติกช่วยในการรักษาสิ่งแวดล้อม และลดเวลาในการการคัดแยกขวด
พลาสติก ขวดพลาสติก กระป๋องและกล่องนม และน าไปรีไซเคิลเพ่ือต่อยอดผลงาน 

2. การมรีะบบคัดแยกขยะพลาสติกพร้อมคิดเงินอัตโนมัติ ช่วยลดจ านวนคนในการท างาน 
3.  สร้างรายได้ระหว่างเรียนให้แก่นักเรียน



ภาพกิจกรรมการด าเนินงานโครงการ 
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