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หัวหน&าโครงการ : อาจารย1 ดร.ศศิญานัยน1 แสนแพง 

หน:วยงาน : ศูนย1วิชาการเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 

สำนักเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

ความเป(นมาของโครงการ 

นโยบาย Education 4.0 ท่ีต&องการให&ผู&สอนสามารถนำองค1ความรู&ท่ีมีอยู:ทุกหนทุกแห:งบนโลกน้ีมาบูรณา

การเชิงสร&างสรรค1 โดยการนำนวัตกรรม เทคโนโลยีต:าง ๆ มาประยุกต1ใช&ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให&เกิด

การจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ ป`ญญาประดิษฐ1 หรือ AI (Artificial Intelligence) เปkนโปรแกรมสมอง

กลที่มีสามารถคิดวิเคราะห1 วางแผนและตัดสินใจเหมือนสมองมนุษย1โดยการประมวลผลจากฐานข&อมูลขนาดใหญ:

ในเวลาอันรวดเร็ว ป`จจุบันมีการนำ AI มาประยุกต1ใช&ในหลายวงการรวมทั้งวงการการศึกษาด&วย เช:น ระบบให&

เกรดอัตโนมัติ โดยการใช& AI ซ่ึงช:วยลดภาระครู การใช& AI ช:วยนักออกแบบการเรียนการสอนในการสร&างเนื้อหา

และออกแบบหลักสูตรการเรียนการสอน โดยการประมวลเนื้อหาในหนังสือเรียน แล&วแสดงผลเปkนเนื้อหาย:อย  

มีบทสรุปของทุกบทเรียน มีแบบทดสอบให&ผู&เรียนใช&ในการเรียนได&อย:างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งเปkนระบบตอบข&อ

สงสัยให&กับผู&เรียนเกี่ยวกับการเรียนการสอน ซึ่งเปkนการสร&างช:องทางเรียนรู&แบบดิจิทัลซึ่งสอดคล&องกับนโยบาย

ของรัฐและสถานการณ1ป̀จจุบัน 

ดังนั้นเพื่อให& ครู อาจารย1ตลอดจนบุคลากรทางการศึกษา สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการ

ประยุกต1ใช&เทคโนโลยีได&ตามเปoาประสงค1ของ Education 4.0 สำนักเทคโนโลยีการศึกษา เห็นควรจัดทำโครงการ

อบรม “ป`ญญาประดิษฐ1เพื่อการศึกษา ใครๆ ก็ใช&ได&” โดยป`ญญาประดิษฐ1จะอำนวยความสะดวกในการตัดสินใจ

โดยอาศัยข&อมูลสำหรับนักการศึกษาและปรับปรุงงานด&านการบริหารจัดการด&วยการเพิ่มประสิทธิภาพการมีส:วน

ร:วมของนักเรียนผ:านเครื่องมือแบบอินเทอร1แอคทีฟสนับสนุนวัฒนธรรมการเรียนรู&ตลอดชีวิตอย:างต:อเนื่องทำให&

เกิดแรงผลักดันที่ขาดไม:ได&ในการส:งเสริมสภาพแวดล&อมการเรียนรู&ที่มีประสิทธิภาพ ครอบคลุม และปรับตัวได& 

มากข้ึนในอนาคต 

วัตถุประสงค6ของโครงการ 

 1. เพื ่อให&ครู อาจารย1 บุคลากรทางการศึกษาและบุคคลทั ่วไป ได&รับความรู &เพิ ่มเติมเกี ่ยวกับ AI 

ป̀ญญาประดิษฐ1เพ่ือการจัดการเรียนการสอน 

2. เพื่อให&ครู อาจารย1 บุคลากรทางการศึกษาและบุคคลทั่วไปแลกเปลี่ยนมุมมองด&านการประยุกต1ใช& AI 

ป̀ญญาประดิษฐ1เพ่ือการจัดการเรียนการสอนอย:างให&มีความเปkนมืออาชีพและน:าสนใจมากย่ิงข้ึน 

กลุ8มเป9าหมาย 

 ครู อาจารย1 บุคลากรทางการศึกษา จำนวน 40 คน 

  

  รด.บส.7 



วิธีการดำเนินงานของโครงการ 

การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการของสำนักเทคโนโลยีการศึกษาเปkนแนวคิดนี้ได&รับแรงบันดาลใจจากการร:วม

ศึกษาดูงาน COMPUTEX2024 ณ เมืองไทเป ประเทศไต&หวัน โดยประยุกต1ใช&แนวคิดการจัดอีเว&นท1ทางการตลาด

สมัยใหม:ผนวกเข&ากับการจัดอีเว&นท1ทางการศึกษาแบบออนไลน1ให&ทันสมัยมากยิ่งขึ้น โดยนำปรับประยุกต1เข&ากับ

กระบวนการทำงานของสำนักเทคโนโลยีการศึกษาซึ่งการทำงานนั้นได&รับความร:วมมือจากทุกศูนย1ฝ�ายและทำ

อย:างเปkนระบบตามข้ันตอนต:อไปน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1 กำหนดกรอบแนวคิดการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการของสำนักเทคโนโลยีการศึกษา 

ประชุม วิเคราะห1 สังเคราะห1 ป`ญหาของกระบวนการและแนวทางการแก&ไขเกี่ยวกับการจัดการงาน

ฝ�กอบรม โดยได&องค1ประกอบที ่สำคัญในการจัดงานครั ้งนี ้ คือ 1) องค1ประกอบด&านรูปแบบการนำเสนอ  

2) องค1ประกอบด&านเข&าถึงการอบรม 3) องค1ประกอบด&านการสร&างการมีส:วนร:วมและการปฏิสัมพันธ1 และ  

4) องค1ประกอบด&านประเมินผล พร&อมทั้งประชุมกำหนดธีมรูปแบบของงาน กำหนดผู&เชี่ยวชาญเพื่อเชิญมาทำ

หน&าท่ีวิทยากร อีกด&วย 

ขั ้นตอนที่ 2 ประชุมคณะทำงานกำหนดบทบาทหนOาท่ีคณะทำงานโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ

รูปแบบออนไลน6  

2.1 คณะทำงานฝ�ายอำนวยการ บทบาทหน&าท่ี ควบคุม ติดตาม ดูแล และประสานงานการดำเนิน

โครงการของคณะทำงานฝ�ายต:าง ๆ 

2.2 คณะทำงานฝ�ายประชาสัมพันธ1 บทบาทหน&าท่ี วางแผน กำหนดกลุ:มเปoาหมาย ออกแบบ/ผลิต

ปoายประชาสัมพันธ1 และเผยแพร:สื่อประชาสัมพันธ1ผ:านช:องทางต:างๆ จัดทำกราฟ�กประกาศนียบัตร จัดทำกราฟ�ก

ประกอบ รายการถ:ายทอดสด จัดทำกราฟ�กประกอบวีดิทัศน1สรุปภาพรวมการจัดงานอบรมออนไลน1 

2.3 คณะทำงานฝ�ายวิชาการและประสานงานวิทยากร บทบาทหน&าท่ี กำหนดประเด็นการบรรยาย 

กำหนดวิทยากร ติดต:อประสานงานผู&ดำเนินรายการและวิทยากร จัดทำหนังสือเชิญวิทยากร ร:างคำกล:าวรายงาน

และคำกล:าวเป�ดงาน จัดเตรียมสื่อประกอบการบรรยายของวิทยากร รวบรวมเอกสารประกอบการบรรยาย จัดทำ

เอกสารประกอบให&แก:ผู&เข&าร:วมโครงการ 

2.4 คณะทำงานฝ�ายรับสมัครและลงทะเบียน บทบาทหน&าท่ี จัดทำแบบฟอร1มรับสมัครผู&เข&าร:วมงาน

ออนไลน1 จัดทำแบบฟอร1มยืนยันการเข&าร:วมงานออนไลน1 จัดทำบัญชีรายชื่อผู&ลงทะเบียนออนไลน1 จัดทำและส:ง

ประกาศนียบัตรให&ผู&เข&าร:วมงานออนไลน1 

2.5 คณะทำงานฝ�ายสถานที่/และถ:ายทอดสด บทบาทหน&าท่ี จัดห&องประชุมออนไลน1 (ZOOM 

Meeting) จัดทำบทรายการสำหรับการถ:ายทอดสด วางแผนและควบคุมการถ:ายทอดสดทาง Facebook Live 

จัดเตรียมประสานงานและดำเนินการถ:ายทอดสด จัดเตรียมลำดับคิวรายการ จัดทำวีดิทัศน1สรุปภาพรวมการจัด

งานอบรมออนไลน1 

2.6 คณะทำงานฝ�ายประเมินผล บทบาทหน&าท่ี จัดทำรายงานสรุปโครงการฉบับสมบูรณ1 จัดทำแบบ

ประเมินโครงการ และสรุปผลแบบประเมินโครงการ ติดตามสรุปผลแบบประเมิน และรายงานฉบับสมบูรณ1เพื่อใช&

ในการเบิกจ:ายเงิน 



2.7 คณะทำงานฝ�ายการเงินและงบประมาณ บทบาทหน&าท่ี จัดทำเรื่องเกี่ยวกับการเบิกจ:ายเงินยืม

เพื่อใช&ในการจัดโครงการ จัดหาทรัพยากรและงบประมาณในการดำเนินงาน เบิกจ:ายค:าตอบแทนวิทยากรและ

ค:าใช&จ:ายต:างๆ จัดทำเอกสารใบสำคัญรับเงิน ตรวจสอบเอกสารหลักฐาน/ใบสำคัญต:างๆ เพื่อยื่นต:อกองคลัง

ประกอบการชดใช&เงินยืม 

ข้ันตอนท่ี 3 ประชาสัมพันธ6โครงการและรับสมัครลงทะเบียน  

3.1 คณะทำงานฝ�ายประชาสัมพันธ1 ออกแบบ/ผลิตปoายประชาสัมพันธ 1 และเผยแพร: ส่ือ

ประชาสัมพันธ1ผ:านช:องทางต:างๆ  

3.2 คณะทำงานฝ�ายรับสมัครและลงทะเบียน จัดทำแบบฟอร1มรับสมัครผู&เข&าร:วมงานออนไลน1 จัดทำ

แบบฟอร1มยืนยันการเข&าร:วมงานออนไลน1 จัดทำบัญชีรายช่ือผู&ลงทะเบียนออนไลน1 

ข้ันตอนท่ี 4 เตรียมการก8อนการจัดฝVกอบรม 

4.1 คณะทำงานฝ�ายวิชาการและประสานงานวิทยากร กำหนดประเด็นการบรรยาย กำหนดวิทยากร 

ติดต:อประสานงานผู&ดำเนินรายการและวิทยากร และ จัดเตรียมสื่อประกอบการบรรยายของวิทยากร โดยประเด็น

และเน้ือหาการอบรม ดังน้ี 

1) การนำป̀ญญาประดิษฐ1มาใช&ในการศึกษา ประโยชน1และความเส่ียงท่ีอาจเกิดข้ึน 

2) การประยุกต1ใช&ป̀ญญาประดิษฐ1ในการสร&างสรรค1งานกราฟ�กและภาพเคล่ือนไหว 

3) การนำป̀ญญาประดิษฐ1มาใช&ในกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู& 

4) การประยุกต1ใช&ป`ญญาประดิษฐ1ในการวิจัยในชั้นเรียนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนส่ือ

ประกอบการบรรยายของวิทยากร  

4.2 คณะทำงานฝ�ายสถานท่ี/และถ:ายทอดสด จัดเตรียมสถานท่ีและดำเนินการเตรียมการระบบ

ถ:ายทอดสด สตรีมมิง ZOOM Meeting Facebook Live ลำดับคิวรายการ และกำหนดตำแหน:งผู&ปฏิบัติงาน 

ตำแหน8งเจOาหนOาท่ีผูOปฏิบัติงานการถ8ายทอดสด 

1. ผู&กำกับเทคนิค (TD) 2. ช:างบันทึกเทปโทรทัศน1 (VTR) 

3. ผู&ควบคุมสัญญาณภาพ (VE) 4. เจ&าหน&าท่ีพิมพ1สัญญาณภาพ (CG) 

5. ช:างกล&องโทรทัศน1  (C1) 6. เจ&าหน&าท่ีระบบสัญญาณวงจรป�ด  

7. ช:างกล&องโทรทัศน1  (C2) 8. เจ&าหน&าท่ีระบบสัญญาณวงจรป�ด 

9. ช:างกล&องโทรทัศน1  (C3) 10. เจ&าหน&าท่ีระบบสัญญาณวงจรป�ด 

11. ช:างแสง (L) 12. เจ&าหน&าท่ีควบคุมการถ:ายทอดสดสัญญาณสตรีมม่ิง 

13. ช:างแสง (L) 14. เจ&าหน&าท่ีควบคุมการถ:ายทอดสดสัญญาณสตรีมม่ิง 

15. ช:างควบคุมระบบเสียง (S)  16. เจ&าหน&าท่ีควบคุมห&องประชุมออนไลน1 (ZOOM) 

ข้ันตอนท่ี 5 การดำเนินการอบรมเชิงปฏิบัติการ 

5.1 คณะทำงานฝ�ายสถานท่ี/และถ:ายทอดสด ทำการเป�ดห&องประชุมออนไลน1 (ZOOM Meeting) 

และ ถ:ายทอดสดทาง Facebook Live ผู&ดำเนินรายการดำเนินการตาลำดับคิวรายการ และวิทยากรบรรยายตาม

หัวข&อการบรรยายท่ีกำหนด 

 



ข้ันตอนท่ี 6 ประเมินและสรุปผลการอบรมเชิงปฏิบัติการ 

6.1 คณะทำงานฝ�ายการเงินและ เบิกจ:ายค:าตอบแทนวิทยากรและค:าใช&จ:ายต:างๆ จัดทำเอกสาร

ใบสำคัญรับเงิน ตรวจสอบเอกสารหลักฐาน/ใบสำคัญต:างๆ  

6.2 คณะทำงานฝ�ายประเมินผล จัดทำรายงานสรุปโครงการฉบับสมบูรณ1 จัดทำแบบประเมิน

โครงการ และสรุปผลแบบประเมินโครงการ 

 

ผลการดำเนินงาน 

 1. ความพึงพอใจต:อการบริการวิชาการแก:สังคมของมหาวิทยาลัย ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู:ในระดับ

มากท่ีสุด 

 2. การจัดโครงการมีความน:าสนใจ แปลกใหม: บุคลากรมีความเปkนมืออาชีพ และได&รับความรู&เปkนอย:างดี 

 

ประโยชน6ท่ีไดOรับ 

1. ผู&เข&ารับการอบรมได&รับความรู&เพ่ิมเติมเก่ียวกับ AI ป̀ญญาประดิษฐ1เพ่ือการจัดการเรียนการสอน 

2. ผู&เข&ารับการอบรมได&แลกเปลี่ยนมุมมองด&านการประยุกต1ใช& AI ป̀ญญาประดิษฐ1เพื่อการจัดการเรียนการสอน

อย:างให&มีความเปkนมืออาชีพและน:าสนใจมากย่ิงข้ึน 

 



ภาพกิจกรรมการดำเนินงานโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 


