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ความเป็นมาของโครงการ 
 

 ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลก้าวกระโดดอย่างรวดเร็ว การสร้างสรรค์สื่อโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) กลายเป็น
เครื่องมือส าคัญที่ช่วยเพ่ิมศักยภาพให้กับบุคคล ชุมชน และองค์กรต่าง ๆ ทั้งในด้านการพัฒนาสื่อสารมวลชน การ
ส่งเสริมการเรียนรู้ และการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล การประยุกต์ใช้  AI ในการสร้างสรรค์สื่อสามารถลดต้นทุน เพ่ิม
ประสิทธิภาพและขยายขอบเขตของการสื่อสารได้อย่างกว้างขวาง ในบริบทของชุมชนการพัฒนาสื่อสร้างสรรค์โดยใช้ 
AI ถือเป็นปัจจัยส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาพ้ืนที่อย่างยั่งยืน ชุมชนสามารถน าสื่อที่สร้างสรรค์ขึ้นมาใช้ส่งเสริม
วัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างความรู้ความเข้าใจในประเด็นส าคัญของชุมชน เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว และการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน นอกจากนี้ การใช้ AI ยังช่วยเพ่ิมโอกาสให้ชุมชนสามารถแข่งขันใน
ระดับประเทศและระดับโลกได้ อย่างไรก็ตาม การขาดแคลนความรู้และทักษะในการใช้ AI ยังคงเป็นอุปสรรคส าคัญ
ต่อการน าเทคโนโลยีนี้มาใช้ในชุมชน ดังนั้นศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี เล็งเห็นความส าคัญใน
การจัดอบรมเพ่ือเป็นการเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจและทักษะในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI  เป็น
แนวทางท่ีจ าเป็นและเหมาะสมในการตอบสนองความต้องการของเยาวชน เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีและ
ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งน าไปสู่การพัฒนางานออกแบบที่มีคุณภาพสูง ทันสมัย และตอบโจทย์ความต้องการในยุคดิจิทัล 
จึงมีความประสงค์จะจัดอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI ขึ้น อีกทั้งยังได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษา
ทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ด้วย  

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 ๑. เพ่ือให้เยาวชนได้ทราบถึงจริยธรรมและความท้าทายในการใช้ AI  
 ๒. เพ่ือให้เยาวชนเรียนรู้เครื่องมือที่ส าคัญ AI  
 ๓. เพ่ือให้เยาวชนน าความรู้เรื่องปัญญาประดิษฐ์ไปปรับใช้ เช่น การสร้างภาพศิลปะผ่านการประมวลผล
ด้วยปัญญาประดิษฐ์ การสร้างแชตบอต การสร้างคลิปวิดีโออัตโนมัติ  
 ๔. เพ่ือให้เยาวชนได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยฯ  
 ๕ เพ่ือเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัยฯ และเยาวชนในชุมชน 
กลุ่มเป้าหมาย  เยาวชน จ านวน ๔๐ คน 
สถานที่ให้บริการวิชาการ ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล ๖ นครอุดรธานี 
จัดกิจกรรม วันที่  ๒๒ กรกฎาคม ๒๕๖๘ 

 รด.บส.7 



ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 

ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี ได้ด าเนินการโดยจัดโครงการบริการวิชาการแก่สังคม                
แบบเผชิญหน้า มีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียน /เยาวชน ๔๐ คน มีนักเรียนร่วมกิจกรรม ๑๓๐ คน 

กระบวนการความรู้ประกอบด้วย 
 กิจกรรม ๑.ด้านความรู้ 

 ๑.๑ แนะน าและประชาสัมพันธ์การศึกษาทางไกล มสธ. (โครงการสัมฤทธิบัตร หลักสูตรปริญญาตรี) 
 ๑.๒ ความรู้ด้าน AI 
  - จริยธรรม ข้อจ ากัดในการใช้ AI เพ่ือสร้างสรรค์งานศิลปะและสื่อ 
  - ลิขสิทธิ์และความเป็นเจ้าของงานสร้างสรรค์ที่สร้างขึ้นโดย AI 
 ๑.๓ ฝึกปฏิบัต ิ
  - เทคโนโลยี AI ในการออกแบบสื่อ 
  - AI ส าหรับการสร้างเสียงและดนตรี 
  - การพัฒนาโปรเจกต์สื่อสร้างสรรค์ด้วย AI 
  หลังจากเสร็จการฝึกอบรมมีการประเมินความพึงพอใจและความคิดเห็นของผู้เข้าอบรม  

ผลการด าเนินงาน 

 ๑. ความพึงพอใจต่อการบริการวิชาการแก่สังคมของมหาวิทยาลัยคิดเป็นร้อยละ ๙๖.๔๔ 
 ๒. ผู้เข้ารับการฝึกอบรมน าความรู้ไปใช้ประโยชน์คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๕๐ 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
 ๑. ผู้รับบริการ ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับความรู้ นอกจากจะได้ทราบเทคโนโลยี AI มีอะไรบ้างแล้ว ยังได้ฝึก
ปฏิบัติอย่างจริงจังและหากฝึกฝนให้ช านาญสามารถน าปัญญาประดิษฐ์ปรับใช้ในการสร้างสื่อต่าง ๆ ได้สะดวก 
รวดเร็ว ประหยัดค่าใช้จ่าย  

 ๒. หน่วยงาน มีความสัมพันธ์อันดีระหว่างศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี และท้องถิ่น 
และได้ประชาสัมพันธ์หลักสูตรการศึกษาทางไกลด้วย   
 
สรุปโดยภาพรวม และความคิดเห็นของผู้รับบริการ 

           ๑. เป็นกิจกรรมที่ดที าให้เยาวชนในชุมชนประทับใจในการร่วมโครงการ ความรู้ที่ได้รับดีมาก วิทยากรสอน
ดีมาก สามารถท าให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมฝึกปฏิบัติได้อย่างเข้าใจ ได้ฝึกปฏิบัติอย่างจริงจัง หลังจากที่ผ่านการอบรม
วิทยากรสามารถให้ค าปรึกษาได้ตลอดเวลาจากกลุ่ม Line  

 ๒. เจ้าหน้าที/่บุคลากรของศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี ให้การต้อนรับดีมาก แนะน า
ข้อมูลชัดเจน มีความเป็นกันเอง มีการให้แสดงความคิดเห็น สอบถามเรื่องการเรียนการสอนทางไกล มสธ. 
แลกเปลี่ยนข้อมูล  

๓. ควรมีการจัดกิจกรรมในลักษณะนี้อีก และมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ยังเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับคน
ในชุมชนได้เป็นอย่างด ี

๔. ควรมีการจัดอบรมไปยังโรงเรียนอ่ืน ๆ   
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นายนันทวุฒิ อินทร์งาม รักษาการในต าแหน่งผู้อ านวยการ ศวช.มสธ.อุดรธานี  ประธานกล่าวเปิดการอบรม 

    

นางพรรษชล แข็งขัน แนะน าหลักสูตรสัมฤทธิบัตร/ป.ตรี    นางสาวพรนภา นวนมะณี วิทยากร ให้ความรู้  AI 

   

    

คณะวิทยากรให้ค าแนะน าตลอดการฝึกปฎิบัติ 
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บรรยากาศในการอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 

 



อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก”  

              

              

              
 

 


