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รายงานผลโครงการบริการวิชาการแก่สังคม 
อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI                                                                

(Training in designing and creating media using AI) 
 

 

 

ได้รับจัดสรรงบประมาณเงินรายได้ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ.2568 
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ค าน า  

 
   โครงการบริการวิชาการสู่สังคม อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI (Training in designing and 
creating media using AI) ได้รับจัดสรรงบประมาณเงินรายได้ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ประจ าปี
งบประมาณ 2568 ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี ได้ด าเนินโครงการดังกล่าวเรียบร้อยและบรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ พร้อมได้ท าการประเมินผลของโครงการเพ่ือน าผลที่ได้มาใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุงพัฒนา
รูปแบบและวิธีการจัดโครงการให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น รายงานฉบับนี้จึงได้รวบรวมข้อมู ลการด าเนินงานใน
โครงการฯดังกล่าวเพ่ือประโยชน์ในการด าเนินการจัดการโครงการในครั้งถัดไป 

 

                                                  ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี 
                                                                                       10  สิงหาคม 2568 
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สารบัญ  
 

                      หน้า 
 

หลักการและเหตุผล                  4 
วัตถุประสงค์                   4 
กลุ่มเป้าหมาย                 4 
ก าหนดการด าเนินโครงการ                    4 
ผลการด าเนินโครงการฯ / ผลการด าเนินงานตามตัวชี้วัดโครงการ                  5 
สรุปผลการด าเนินโครงการฯและข้อเสนอแนะ                  7 
ปัญหาและอุปสรรค                 7 
ภาคผนวก 
ภาคผนวก  ก                    9 
ภาคผนวก  ข                   16 
ภาคผนวก  ค                   52 
ภาคผนวก  ง                   70 
ภาคผนวก  จ                   85 
ภาคผนวก  ฉ                   88 
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รายละเอียดโครงการ 

 

หลักการและเหตุผล 
  
 ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลก้าวกระโดดอย่างรวดเร็ว การสร้างสรรค์สื่อโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) กลายเป็น
เครื่องมือส าคัญที่ช่วยเพ่ิมศักยภาพให้กับบุคคล ชุมชนและองค์กรต่าง ๆ ทั้งในด้านการพัฒนาสื่อสารมวลชน                      
การส่งเสริมการเรียนรู้ และการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล การประยุกต์ใช้ AI ในการสร้างสรรค์สื่อสามารถลดต้นทุน                
เพ่ิมประสิทธิภาพและขยายขอบเขตของการสื่อสารได้อย่างกว้างขวาง ในบริบทของชุมชนการพัฒนาสื่อสร้างสรรค์โดย
ใช้ AI ถือเป็นปัจจัยส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาพ้ืนที่อย่างยั่งยืน ชุมชนสามารถน าสื่อที่สร้างสรรค์ขึ้นมาใช้ส่งเสริม
วัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างความรู้ความเข้าใจในประเด็นส าคัญของชุมชน เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว และการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน นอกจากนี้ การใช้ AI ยังช่วยเพ่ิมโอกาสให้ชุมชนสามารถแข่งขัน 
ในระดับประเทศและระดับโลกได้ อย่างไรก็ตาม การขาดแคลนความรู้และทักษะในการใช้ AI ยังคงเป็นอุปสรรคส าคัญ
ต่อการน าเทคโนโลยีนี้มาใช้ในชุมชน ดังนั้น ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี เล็งเห็นความส าคัญ                  
ในการจัดอบรมเพ่ือเป็นการเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจและทักษะในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI                          
เป็นแนวทางท่ีจ าเป็นและเหมาะสมในการตอบสนองความต้องการของเยาวชน เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยี
และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งน าไปสู่การพัฒนางานออกแบบที่มีคุณภาพสูง ทันสมัย และตอบโจทย์ความต้องการในยุค
ดิจิทัล จึงมีความประสงค์จะจัดอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI ขึ้น อีกทั้งยังได้รับความรู้เกี่ยวกับ
การศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ด้วย  

 
วัตถุประสงค ์
 1. เพ่ือให้เยาวชนได้ทราบถึงจริยธรรมและความท้าทายในการใช้ AI  
 2. เพ่ือให้เยาวชนเรียนรู้เครื่องมือที่ส าคัญ AI  
 3. เพื่อให้เยาวชนน าความรู้เรื่องปัญญาประดิษฐ์ไปปรับใช้ เช่น การสร้างภาพศิลปะผ่านการประมวลผล
ด้วยปัญญาประดิษฐ์ การสร้างแชตบอต การสร้างคลิปวิดีโออัตโนมัติ 
 4. เพ่ือให้เยาวชนได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยฯ  
 5. เพ่ือเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัยฯ และเยาวชนในชุมชน 

กลุ่มเป้าหมาย 
  เยาวชน ในเขตพ้ืนที่ให้บริการ ในเขตพ้ืนที่ให้บริการศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี 
 

ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 40 คน (มีผู้เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 130 คน) 
 
ก าหนดการด าเนินโครงการ  
 วันที่ 22 กรกฎาคม  2568  ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธานี 
 
ผลการด าเนินโครงการฯ / ผลการด าเนินงานตามตัวชี้วัดโครงการ 
 ผู้ร่วมโครงการรวม  130 คน 
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ผลการประเมินจากแบบประเมิน อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI  
(Training in designing and creating media using AI) 

การประเมินผลครั้งนี้รวบรวมแบบประเมินจากผู้เข้าร่วมกิจกรรม  130 ชุด 
 

ตอนที ่1 แสดงสถานภาพทั่วไป 
1. เพศ จ านวน ร้อยละ 
      ชาย 64 49.23 
      หญิง 66 50.77 
2. อายุ - - 
      ต่ ากว่า 20 ปี 130 100 
3. การศึกษา   
     มัธยมศึกษาตอนต้น 3 2.30 
     มัธยมศึกษาตอนปลาย 127 97.70 
4. สถานภาพ - - 
   นักเรียน / เยาวชน 130 100 

 

จากตารางท่ี 1 
 - ผู้เข้าร่วมโครงการเป็นเพศหญิง 66 คน ร้อยละ 50.77 เพศชาย 64 คน ร้อยละ 49.23  
 - ระดับอายุผู้เข้าร่วมโครงการ อายุต่ ากว่า 20 ปี ร้อยละ  100  
 - ระดับการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายร้อยละ 97.70 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ร้อยละ 2.30  

- สถานภาพ นักเรียน / เยาวชน ร้อยละ 100  
 

ตอนที ่2 ระดับความความรู้  
5. ความรู้ก่อน และ หลัง ของผู้เข้ารับการอบรมโครงการ 

ความรู้ ระดับความรู้  
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

5.1 ความรู้ เนื้อหาสาระที่ท่านมีก่อนร่วมโครงการ                       
5.1.1 จริยธรรม ข้อจ ากัดการใช้ AI เพื่อสร้างสรรคง์านศิลปะและสื่อ  6.66 17.17 20.00 24.44 31.11 
5.1.2 ลิขสิทธิ์ความเป็นเจ้าของงานสร้างสรรค์ที่สรา้งขึ้นโดย AI  6.66 11.11 24.24 24.44 33.33 
5.1.3 เทคโนโลยี AI ส าหรับการสร้างภาพ เสียง และดนตรี 2.22 15.55 22.22 24.44 35.55 
5.1.4 การพัฒนาโปรเจกต์สื่อสรา้งสรรค์ด้วย AI 4.44 11.11 15.55 31.11 42.22 
5.1.5 ความรู้เรื่องการเรียนการสอนทางไกล(สัมฤทธิบัตร,ปริญญาตร)ี 2.22 13.33 15.55 31.11 37.77 
5.2 ความรู้ เนื้อหาสาระที่ท่านมีหลังร่วมโครงการ        
5.2.1 จริยธรรม ข้อจ ากัดการใช้ AI เพื่อสร้างสรรคง์านศิลปะและสื่อ  71.11 22.23 6.66 - - 
5.2.2 ลิขสิทธิ์ความเป็นเจ้าของงานสร้างสรรค์ที่สรา้งขึ้นโดย AI 62.22 33.34 4.44 - - 
5.2.3 เทคโนโลยี AI ส าหรับการสร้างภาพ เสียง และดนตรี 80.00 17.78 2.22 - - 
5.2.4 การพัฒนาโปรเจกต์สื่อสรา้งสรรค์ด้วย AI 60.00 33.34 6.66 - - 
5.2.5 ความรู้เรื่องการเรียนการสอนทางไกล   
(โครงการสัมฤทธิบตัร หลักสูตรปริญญาตร)ี 73.33 22.23 4.44 

 
- 

 
- 
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ตอนที ่3 ระดับความพึงพอใจ  
6. ความพึงพอใจในภาพรวมที่มีต่อโครงการ 

6.1 กระบวนการให้บริการ 
ระดับความพึงพอใจ 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
6.1.1 ระยะเวลาฝึกอบรมมีความเหมาะสม  73.33 22.23 4.44 - - 
6.1.2 การติดต่อสื่อสาร/การประชาสัมพันธโ์ครงการ 88.88 8.88 2.22 - - 
6.1.3 ความสะดวกในการเดินทางเข้ารับการฝึกอบรม 80.00 17.78 2.22 - - 
6.1.4 ความเหมาะสมของอาหารและเครื่องดื่ม 84.44 13.32 2.22 - - 
6.1.5 การให้บริการของบุคลากรศูนย์ฯ มสธ.อุดรธาน ี 73.33 22.23 4.44 - - 

                   6.2 กระบวนการฝึกอบรม 
ระดับความพึงพอใจ 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
6.2.1 ความน่าสนใจของเนื้อหาในการฝึกอบรม 71.11 26.67 2.22 - - 
6.2.2 เอกสารประกอบการฝึกอบรม 62.22 35.56 2.22 - - 
6.2.3 ความเหมาะสมของวิทยากร การบรรยาย ตอบค าถาม 84.44 13.34 2.22 - - 
6.2.4 ความเหมาะสมของสื่ออุปกรณ์/เอกสารประกอบ 66.66 26.68 6.66 - - 
6.2.5 ความเหมาะสมของสถานที่ในการฝึกอบรม 80.00 15.56 4.44 - - 

 

ท่านสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ได้มากน้อยเพียงใด 77.78 17.72 4.50 - - 
ความคิดเห็นในระดับมากขึ้นไปในแต่ละประเด็น  

รายการ ร้อยละ 
ด้านความรู้หลังเข้ารับการอบรม 95.11 
  1. จริยธรรม ข้อจ ากัดการใช้ AI เพื่อสร้างสรรคง์านศิลปะและสื่อ  93.34 
  2. ลิขสิทธิ์ความเป็นเจา้ของงานสร้างสรรค์ที่สร้างขึ้นโดย AI  95.56 
  3. เทคโนโลยี AI ส าหรับการสร้างภาพ เสียงและดนตรี 97.78 
  4. การพัฒนาโปรเจกต์สื่อสร้างสรรค์ด้วย AI 93.34 
  5. ความรู้เรื่องการเรียนการสอนทางไกล (โครงการสัมฤทธิบตัร หลักสูตรปริญญาตร)ี 95.56 
ความพึงพอใจของผู้เข้ารับริการในกระบวนการใหบ้ริการ  96.50 
  1. ระยะเวลาฝึกอบรมมีความเหมาะสม  95.56 
  2. การติดต่อสื่อสาร/การประชาสัมพนัธ์โครงการ 97.78 

  3. ความสะดวกในการเดินทางเข้ารับการฝึกอบรม 97.78 

  4. ความเหมาะสมของอาหารและเครื่องดื่ม 97.78 

  5. การให้บริการของบุคลากรศูนย์ฯ มสธ.อุดรธาน ี 95.56 
ความพึงพอใจของผู้เข้ารับบรกิารที่มีต่อโครงการ 96.44 
  1. ความนา่สนใจของเนื้อหาในการฝึกอบรม 97.78 

  2. เอกสารประกอบการฝึกอบรม 97.78 

  3. ความเหมาะสมของวิทยากร การบรรยาย ตอบค าถาม 97.78 

  4. ความเหมาะสมของสื่ออุปกรณ์/เอกสารประกอบ 93.34 
  5. ความเหมาะสมของสถานทีใ่นการฝึกอบรม 95.56 

 
 
 

  ท่านสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ 95.50 
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7.สรุปผลการด าเนินโครงการฯ/ข้อเสนอแนะ 
 

      7.1 สรุปผลความคิดเห็นตัวช้ีวัด  
 

ตัวช้ีวัด 
 

หน่วยนับ 
รวมทั้งสิ้น 

เป้าหมาย ผลการด าเนินงาน 
ผลผลิต (Output) 
1. เชิงปริมาณ :  
จ านวนผู้เข้ารับบริการ 

 
คน 

 
40 

 
130 

2. เชิงคุณภาพ :  
ร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้ารับริการในกระบวนการให้บริการ 

 
ร้อยละ 

 
86.00 

 
96.50 

3. เชิงเวลา :  
ร้อยละของโครงการ/กิจกรรมที่แล้วเสร็จตามระยะเวลาที่ก าหนด 

 
ร้อยละ 

 
90 

 
100 

4. เชิงต้นทุน บาท 12,800.- 12,800.- 
ผลลัพธ์ (Outcome) 
1. เชิงปริมาณ : ร้อยละผู้เข้ารับบริการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 
ร้อยละ 

 
84.00 

 
95.50  

2. เชิงคุณภาพ : ร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้ารับบริการ 
ที่มีต่อโครงการ 

 
ร้อยละ 

 
86.00 

 
96.44 

 

7.2 ปัญหาอุปสรรค – ไมม่ี  
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก : 

แบบสรุปรายงานผลการด าเนินโครงการ 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI                                                                
(Training in designing and creating media using AI) 

 ผู้รับผิดชอบโครงการ นางพรรษชล แข็งขัน บรรณารักษ์ช านาญการ  
ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธาน ี

1. ความส าคัญของโครงการ 
 

    ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลก้าวกระโดดอย่างรวดเร็ว การสร้างสรรค์สื่อโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) กลายเป็น
เครื่องมือส าคัญที่ช่วยเพ่ิมศักยภาพให้กับบุคคล ชุมชนและองค์กรต่าง ๆ ทั้งในด้านการพัฒนาสื่อสารมวลชน                      
การส่งเสริมการเรียนรู้ และการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล การประยุกต์ใช้ AI ในการสร้างสรรค์สื่อสามารถลดต้นทุน                
เพ่ิมประสิทธิภาพและขยายขอบเขตของการสื่อสารได้อย่างกว้างขวาง ในบริบทของชุมชนการพัฒนาสื่อสร้างสรรค์โดย
ใช้ AI ถือเป็นปัจจัยส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาพ้ืนที่อย่างยั่งยืน ชุมชนสามารถน าสื่อที่สร้างสรรค์ขึ้นมาใช้ส่งเสริม
วัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างความรู้ความเข้าใจในประเด็นส าคัญของชุมชน เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว และการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน นอกจากนี้ การใช้ AI ยังช่วยเพ่ิมโอกาสให้ชุมชนสามารถแข่งขัน 
ในระดับประเทศและระดับโลกได้ อย่างไรก็ตาม การขาดแคลนความรู้และทักษะในการใช้ AI ยังคงเป็นอุปสรรคส าคัญ
ต่อการน าเทคโนโลยีนี้มาใช้ในชุมชน ดังนั้น ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี เล็งเห็นความส าคัญ                  
ในการจัดอบรมเพ่ือเป็นการเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจและทักษะในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI                          
เป็นแนวทางท่ีจ าเป็นและเหมาะสมในการตอบสนองความต้องการของเยาวชน เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยี
และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งน าไปสู่การพัฒนางานออกแบบที่มีคุณภาพสูง ทันสมัย และตอบโจทย์ความต้องการในยุค
ดิจิทัล จึงมีความประสงค์จะจัดอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI ขึ้น อีกทั้งยังได้รับความรู้เกี่ยวกับ
การศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ด้วย  

 
2.วัตถุประสงค ์
 2.1 เพ่ือให้เยาวชนได้ทราบถึงจริยธรรมและความท้าทายในการใช้ AI  
 2.2 เพ่ือให้เยาวชนเรียนรู้เครื่องมือที่ส าคัญ AI  
 2.3 เพ่ือให้เยาวชนน าความรู้เรื่องปัญญาประดิษฐ์ไปปรับใช้ เช่น การสร้างภาพศิลปะผ่านการประมวลผล
ด้วยปัญญาประดิษฐ์ การสร้างแชตบอต การสร้างคลิปวิดีโออัตโนมัติ  
 2.4 เพ่ือให้เยาวชนได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยฯ  
 2.5 เพ่ือเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัยฯ และเยาวชนในชุมชน 
 

กลุ่มเป้าหมาย/ นักเรียน ในเขตพ้ืนที่ให้บริการศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี 
 

ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 40 คน  
 

ก าหนดการด าเนินโครงการ วันที่ 22 กรกฎาคม 2568  ณ ห้องคอมพิวเตอร์  โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธานี 
 

4. ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 
 ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี ได้ด าเนินการโดยจัดอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อ
ด้วย AI (Training in designing and creating media using AI) โดยจัดอบรมแบบเผชิญหน้า มีกลุ่มเป้าหมายคือ 
เยาวชน/ นักเรียน ร่วมกิจกรรมทั้งสิ้นจ านวน 130 คน 
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5. ผลการด าเนินงาน (ให้เขียนผลการด าเนินงานตามผลผลิตของโครงการ/เนื้อหาวิชาการ/ความรู้พร้อม
ภาพประกอบที่ใช้ในการจัดอบรม/กิจกรรมโดยสังเขป) 
 

5.1  สาระเนื้อหาวิชาการ/ความรู้ (เน้นการให้ความรู้ และฝึกปฏิบัติ) 
กระบวนการความรู้ประกอบด้วย 

ให้ความรู้เกี่ยวกับจริยธรรม ข้อจ ากัดการใช้ AI เพ่ือสร้างสรรค์งานศิลปะและสื่อ  
ให้ความรู้เกี่ยวกับลิขสิทธิ์-ความเป็นเจ้าของงานสร้างสรรค์ที่สร้างข้ึนโดย AI 
ฝึกปฏิบัติเทคโนโลยี AI ในการออกแบบสื่อส าหรับการสร้างภาพ เสียงและดนตรี 
ฝึกปฏิบัติการพัฒนาโปรเจกต์สื่อสร้างสรรค์ด้วย AI  
ความรู้เรื่องการเรียนการสอนทางไกล  มสธ. (โครงการสัมฤทธิบัตร หลักสูตรปริญญาตรี) 

       5.2 ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัด 
 

ตัวช้ีวัด 
 

หน่วยนับ 
รวมทั้งสิ้น 

เป้าหมาย ผลการด าเนินงาน 
ผลผลิต (Output) 
1. เชิงปริมาณ :  
จ านวนผู้เข้ารับบริการ 

 
คน 

 
40 

 
130 

2. เชิงคุณภาพ :  
ร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้ารับริการในกระบวนการให้บริการ 

 
ร้อยละ 

 
86.00 

 
96.50 

3. เชิงเวลา :  
ร้อยละของโครงการ/กิจกรรมที่แล้วเสร็จตามระยะเวลาที่ก าหนด 

 
ร้อยละ 

 
90 

 
100 

4. เชิงต้นทุน บาท 12,800.- 12,800.- 
ผลลัพธ์ (Outcome) 
1. เชิงปริมาณ : ร้อยละผู้เข้ารับบริการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 
ร้อยละ 

 
84.00 

 
95.50  

2. เชิงคุณภาพ : ร้อยละความพึงพอใจของผู้เข้ารับบริการ 
ทีม่ีต่อโครงการ 

 
ร้อยละ 

 
86.00 

 
96.44 

 
6. ผู้รับบริการ/หน่วยงาน ได้รับความรู้/ประโยชน์ ดังนี้ 
           6.1 ผู้รับบริการ ได้ทราบถึงจริยธรรมและความท้าทายและได้เรียนรู้เครื่องมือที่ส าคัญในการใช้ AI                   
ได้เรียนรู้เทคโนโลยี AI ได้ฝึกปฏิบัติอย่างจริงจังและหากฝึกฝนให้ช านาญสามารถปรับใช้ในการสร้างสื่อต่าง ๆ                              
ได้สะดวก รวดเร็ว ประหยัดค่าใช้จ่าย สามารถน าความรู ้เรื ่องปัญญาประดิษฐ์ไปปรับใช้และพัฒนางานอย่าง
สร้างสรรค์ เช่น การสร้างภาพศิลปะผ่านการประมวลผลด้วยปัญญาประดิษฐ์ การสร้างแชตบอต การสร้างคลิป
วิดีโออัตโนมัติ และที่ส าคัญมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ยังเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับคนในชุมชนได้เป็นอย่างดี  

 6.2 หน่วยงาน ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี มีการสนองนโยบายมหาวิทยาลัยฯ  
เกิดความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัยกับเยาวชนในชุมชน และได้ประชาสัมพันธ์หลักสูตรการศึกษาทางไกลด้วย   

7. ข้อเสนอแนะ  
  ความประทับใจในการร่วมโครงการ ความรู้ที่ได้รับดีมาก วิทยากรมีความสามารถในการถ่ายทอด เข้าใจง่าย

ท าให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมฝึกปฏิบัติได้อย่างเข้าใจ ได้ฝึกปฏิบัติอย่างจริงจัง หลังจากที่ผ่านการอบรมวิทยากรสามารถให้
ค าปรึกษาได้ตลอดเวลาจากกลุ่ม Line  และควรมีการจัดอบรมลักษณะนี้ขยายไปยังโรงเรียนอื่น ๆ   
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8.สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานโครงการฯ (แยกตามหมวดค่าใช้จ่าย) 
งบประมาณที่ได้รับการจัดสรร 
 
1.1 ค่าตอบแทน……………………..3,600..……………บาท 
1.2 ค่าใช้สอย………………………...9,200……………..บาท 

รวมงบประมาณท่ีใช้จริง…..12,800…………….บาท (หนึ่งหมื่นสองพันแปดร้อยบาทถ้วน)                     
 
ปัญหาและอุปสรรค - ไม่มี  
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

   

นายนันทวุฒิ อินทร์งาม รักษาการในต าแหน่งผู้อ านวยการ ศวช.มสธ.อุดรธานี ประธานกล่าวเปิดการอบรม 

   

นางพรรษชล แข็งขัน แนะน าหลักสูตรสัมฤทธิบัตร     นางสาวพรนภา นวนมะณี วิทยากร ให้ความรู้  AI 

   

   

คณะวิทยากรให้ค าแนะน าตลอดการฝึกปฎิบัติ 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

   

   

   

   
บรรยากาศในการอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก” 
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ภาคผนวก ข 
บันทึกข้อความและค าสั่งที่เกี่ยวข้องกบัการด าเนินงาน 
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แบบค าขอโครงการบริการวิชาการแก่สังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ.2568 
(แบบให้เปล่า) 

  
1. ชื่อ อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI  
   Training in designing and creating media using AI 
2. หลักเกณฑ์ตัวชี้วัดการก าหนดกลุ่มสถาบันอุดมศึกษาเชิงยุทธศาสตร์ (โปรดระบุได้มากกว่า 1 ข้อ) 
      โครงการบริการวิชาการที่มุ่งเน้นการพัฒนาเชิงพ้ืนที่เพ่ือถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยี รวมถึงการอนุรักษ์
และ 
    พัฒนาศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของท้องถิ่น เพ่ือแก้ไข ลดปัญหาและสร้างความเข้มแข็งให้แก่ท้องถิ่นและ
ภูมิภาค 
      โครงการบริการวิชาการที่สร้างการมีส่วนร่วมของบุคคล ชุมชน หรือหน่วยงานในพ้ืนที่ สะท้อนการมีส่วนร่วม
เพ่ือ 
    แก้ไข/ลดปัญหา/ส่งเสริมการเรียนรู้ของชุมชน สังคม 
3. หลักการตัวชี้วัดตามยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย (โปรดระบุได้มากกว่า 1 ข้อ) 
      โครงการบริการวิชาการที่ตอบสนองการพัฒนาชุมชน สังคมและประเทศให้เข้มแข็ง 
      โครงการบริการวิชาการที่บูรณาการกับการเรียนการสอนต่อการพัฒนาชุมชน สังคม 
      โครงการบริการวิชาการที่ก่อให้เกิดความยั่งยืนในการด าเนินงานจากการได้รับบริการวิชาการของ
มหาวิทยาลัย 
      โครงการบริการวิชาการที่ส่งเสริมให้เกิดชุมชนสังคมแห่งการเรียนรู้และสังคมฐานความรู้ 
4. หลักเกณฑ์ตัวชี้วัดการพัฒนาที่ย่ังยืนตามเกณฑ์ UI Green Metric World University Rankings 
     โครงการบริการวิชาการที่มุ่งเน้นด้านความยั่งยืน (sustainability) และการจัดการสิ่งแวดล้อม การจัดการ
ทรัพยากร 
    และการพัฒนาที่ยั่งยืนตามเกณฑ์ UI Green Metric World University Rankings 
5.  เป้าหมายสอดคล้องกับการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) (โปรดระบุกลุ่มที่เกี่ยวข้องกับโครงการที่ด าเนินการ) 
     เป้าหมายที่ 4 : สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาท่ีมีคุณภาพอย่างครอบคลุมและเท่าเทียมและสนับสนุน 
    โอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
     เป้าหมายที่ 6 :สร้างหลักประกันว่าจะมีการจัดให้มีน้ าและสุขอนามัยส าหรับทุกคนและมีการบริหารจัดการที่
ยั่งยืน 
     เป้าหมายที่ 7 :สร้างหลักประกันให้ทุกคนสามารถเข้าถึงพลังงานสมัยใหม่ที่ยั่งยืนในราคาที่ย่อมเยา 
     เป้าหมายที่ 17 :เสริมความเข้มแข็งให้แก่กลไกการด าเนินงานและฟ้ืนฟูหุ้นส่วนความร่วมมือระดับโลกเพ่ือการ 
    พัฒนาที่ยั่งยืน 
6. ผู้รับผิดชอบโครงการ นางพรรษชล แข็งขัน บรรณารักษ์ ช านาญการ หัวหน้างานบริการสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
   ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์  มสธ.อุดรธานี  โทร. 8752 มือถือ 08 1380 5708 
   รายนามคณะท างาน  1. นางสาวพรนภา นวนมะณี นักวิชาการโสตทัศนศึกษา ช านาญการพิเศษ  
                             2. นางปฏิมา พุทธน นักวิชาการคอมพิวเตอร์ ช านาญการ 
                3. นางสาวสายใจ อินทะพุฒ เจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป ช านาญการ 

  รด.บส.1 
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7. หลักการและเหตุผล 
 
  ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลก้าวกระโดดอย่างรวดเร็ว การสร้างสรรค์สื่อโดยใช้ปัญญาประดิษฐ์ ( AI) กลายเป็น

เครื่องมือส าคัญที่ช่วยเพ่ิมศักยภาพให้กับบุคคล ชุมชน และองค์กรต่าง ๆ ทั้งในด้านการพัฒนาสื่อสารมวลชน การ
ส่งเสริมการเรียนรู้ และการพัฒนาเศรษฐกิจดิจิทัล การประยุกต์ใช้ AI ในการสร้างสรรค์สื่อสามารถลดต้นทุน เพ่ิม
ประสิทธิภาพและขยายขอบเขตของการสื่อสารได้อย่างกว้างขวาง ในบริบทของชุมชนการพัฒนาสื่อสร้างสรรค์โดยใช้ 
AI ถือเป็นปัจจัยส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาพ้ืนที่อย่างยั่งยืน ชุมชนสามารถน าสื่อที่สร้างสรรค์ขึ้นมาใช้ส่งเสริม
วัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างความรู้ความเข้าใจในประเด็นส าคัญของชุมชน เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว และการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน นอกจากนี้ การใช้ AI ยังช่วยเพ่ิมโอกาสให้ชุมชนสามารถแข่งขันใน
ระดับประเทศและระดับโลกได้ อย่างไรก็ตาม การขาดแคลนความรู้และทักษะในการใช้ AI ยังคงเป็นอุปสรรคส าคัญ
ต่อการน าเทคโนโลยีนี้มาใช้ในชุมชน ดังนั้นศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี เล็งเห็นความส าคัญใน
การจัดอบรมเพ่ือเป็นการเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจและทักษะในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI  เป็น
แนวทางท่ีจ าเป็นและเหมาะสมในการตอบสนองความต้องการของเยาวชน เป็นการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีและ
ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งน าไปสู่การพัฒนางานออกแบบที่มีคุณภาพสูง ทันสมัย และตอบโจทย์ความต้องการในยุคดิจิทัล 
จึงมีความประสงค์จะจัดอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI ขึ้น อีกทั้งยังได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษา
ทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ด้วย  

 

8. วัตถุประสงค ์
 8.1 เพ่ือให้เยาวชนได้ทราบถึงจริยธรรมและความท้าทายในการใช้ AI  
 8.2 เพ่ือให้เยาวชนเรียนรู้เครื่องมือที่ส าคัญ AI  
 8.3 เพ่ือให้เยาวชนน าความรู้เรื่องปัญญาประดิษฐ์ไปปรับใช้ เช่น การสร้างภาพศิลปะผ่านการประมวลผล
ด้วยปัญญาประดิษฐ์ การสร้างแชตบอต การสร้างคลิปวิดีโออัตโนมัติ  
 8.4 เพ่ือให้เยาวชนได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยฯ  
 8.5 เพ่ือเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัยฯ และเยาวชนในชุมชน 
 

9. กลุ่มเป้าหมาย และผู้ที่มีส่วนได้เสีย 
  
 กลุ่มเป้าหมาย : เยาวชน/นักเรียน 

 ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย : จ านวน 40 คน  
 พ้ืนที่กลุ่มเป้าหมาย : เขตพ้ืนที่ให้บริการศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี 
 

10. สถานที่ให้บริการวิชาการ พ้ืนที่ให้บริการศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี 
     ณ ห้องคอมพิวเตอร์  โรงเรียนมัธยมเทศบาล  6 นครอุดรธานี 
 
11. ระยะเวลาโครงการ เริ่มต้นปี พ.ศ. 2568 สิ้นสุดปี พ.ศ.2568 (ไม่ควรเกิน 1 ปี) 
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12. เป้าหมายผลผลิตและตัวชึ้วัด  
 

ผลผลิต / ตัวช้ีวัด  
  หน่วย 
  นับ 

ปีงบประมาณ พ.ศ.2568 
ไตรมาส 1 

(ต.ค.-
ธ.ค.67)  

ไตรมาส 2 
(ม.ค.–
มี.ค.68)  

ไตรมาส 3 
(เม.ย.–
มิ.ย.68)  

ไตรมาส 4 
(ก.ค.–
ก.ย.68)  

ผลผลิต อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI     /  
ตัวช้ีวัด      
เชิงปริมาณ  :  
1.จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรมโครงการ 

 
คน 

   
40 

 

2.ร้อยละของผู้รับบริการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ร้อยละ   84  
เชิงคุณภาพ : ร้อยละความพึงพอใจของผู้รับบริการ ร้อยละ   86  
เชิงเวลา : งานบริการวิชาการแล้วเสร็จตามเวลาที่ก าหนด ร้อยละ   90  
เชิงต้นทุน :  
1.ค่าตอบแทน  3,600 บาท 
2.ค่าใช้สอย     7,200 บาท 
3.ค่าวัสดุ         2,000 บาท   

  บาท   12,800
.- 

 

13. แผนการด าเนินงาน 
 

ผลผลิต / กิจกรรม 
หน่วย 
นับ 

แผนการด าเนนิกิจกรรม 1) 
ไตรมาส 1 

(ต.ค.-
ธ.ค.67)  

ไตรมาส 2 
(ม.ค.–
มี.ค.68)  

ไตรมาส 3 
(เม.ย.–
มิ.ย.68)  

ไตรมาส 4 
(ก.ค.–
ก.ย.68)  

ผลผลิต: อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI    / 
 

 

กิจกรรม 1.ด้านความรู้ 
1.1 แนะน าและประชาสัมพันธ์การศึกษาทางไกล มสธ.  
(โครงการสัมฤทธิบัตร หลักสูตรปริญญาตรี) 

ครั้ง/คน   1/40  

1.2 ความรู้ด้าน AI 
- จริยธรรม ข้อจ ากัดในการใช้ AI เพื่อสร้างสรรคง์านศิลปะและสื่อ 
- ลิขสิทธิ์และความเปน็เจ้าของงานสรา้งสรรค์ที่สร้างขึ้นโดย AI 

   1 
1 

 

กิจกรรมที่ 2: ด้านกระบวนการ       
- เทคโนโลยี AI ในการออกแบบสื่อ 
- AI ส าหรับการสร้างเสียงและดนตรี 
- การพัฒนาโปรเจกต์สื่อสร้างสรรค์ด้วย AI 

   1 
1 

 

กิจกรรมที่ 3 : ติดตามผลจากการเยาวชนได้รับจากการอบรม 
ไปปรับใช้   

    1 

กิจกรรมท่ี 4 : จัดท ารายงานผลการด าเนินโครงการ     1 
หมายเหตุ 1) ให้ระบุเป็นปริมาณงานหรือ Grant Chart ในแผนการด าเนินงานที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในไตรมาสนั้นๆ 
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14. รายการงบประมาณอุดหนุน 
งบรายจ่าย / รายการ งบประมาณปี พ.ศ.2568 

 ไตรมาส 1 
(ต.ค.-

ธ.ค.67)  

ไตรมาส 2 
(ม.ค.–
มี.ค.68)  

ไตรมาส 3 
(เม.ย.–
มิ.ย.68)  

ไตรมาส 4 
(ก.ค.–
ก.ย.68)  

ค่าใช้จ่ายในการด าเนนิการ  
อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 

    

ค่าตอบแทน (3,600 บาท)     
1. ค่าตอบแทนวิทยากรบรรยายภายใน 1 คน (อัตราXชม.Xคน)=(300x3x1)   900  
2. ค่าตอบแทนวิทยากรกลุ่มฝึกปฏิบัติภายใน 3 คน (อัตราXชม.Xคน) =(300x3x3)   2,700  
ค่าใช้สอย (7,200 บาท)     

3. อาหารว่าง-เครื่องดื่มผู้ร่วมกิจกรรม/วิทยากร/เจ้าหน้าที่ 45 คน(อัตราXคนXคร้ัง) 
   = (40x45x2) 

  3,600  

4. ค่าอาหารมื้อหลักผู้ร่วมกิจกรรม/วิทยากร/เจ้าหนา้ที่ 45 คน (อัตราXคนXมื้อ) 
   = (80x45x1) 

  3,600  

ค่าวัสดุ (2,000 บาท)     
5. ค่าเอกสารและวัสดุประกอบการอบรม = (40x50 บาท)   2,000  
                                                    รวมทั้งสิ้น (หนึ่งหม่ืนสองพันแปดร้อยบาทถ้วน)      12,800.-  
หมายเหตุ ขออนุมัติถัวเฉลี่ยรายจ่ายทุกรายการ 

15. แผนการเบิกจ่ายเงิน 
งวดที่ ภาระงานที่ต้องส่ง จ านวนเงิน (บาท) 

1 1. ประสานงาน/ประชาสัมพันธ์โครงการ/เตรียมการด าเนินโครงการทุกด้าน 
2. จัดอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI  (วันที่......มิถุนายน  2568) 
3. ติดตามผลจากการเยาวชนได้รับจากการอบรมไปปรับใช้  (เดือนกรกฎาคม 2568) 

12,800.- 

2 ประเมินผลการจัดกิจกรรมและรายงานสรุปผลฉบับสมบูรณ์  (เดือนกรกฎาคม 2568) - 
                                                รวมทั้งสิ้น (หนึ่งหม่ืนสองพันแปดร้อยบาทถ้วน)       12,800.- 

16. ผลลัพธ์/ ผลกระทบของการด าเนินโครงการ 
     เยาวชน 1.ทราบถึงจริยธรรมและความท้าทายและได้เรียนรู้เครื่องมือที่ส าคัญในการใช้ AI   

       2.สามารถน าความรู้เรื่องปัญญาประดิษฐ์ไปปรับใช้และพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ เช่น การสร้าง
ภาพศิลปะผ่านการประมวลผลด้วยปัญญาประดิษฐ์ การสร้างแชตบอต การสร้างคลิปวิดีโออัตโนมัติ 
      3.เยาวชน/ นักเรียน ได้รับความรู้เกี่ยวกับการศึกษาทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

     หน่วยงาน เกิดความสัมพันธ์อันดีระหว่างศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี และเยาวชนในชุมชน 
      ส่งผลให้มีผู้เรียน และนักศึกษาเพ่ิมขึ้นในอนาคต  
17. การรายงานผลการด าเนินงาน ขอให้ส่งไฟล์อิเล็กทรอนิกส์รูปเล่มรายงาน (รด.บส.5), สรุปบทคัดย่อ (รด.บส.7)  
     พร้อมจัดท าให้คลิป VDO ความยาวไม่เกิน 3 นาที หลังจากจัดกิจกรรมเสร็จแล้วไม่เกิน 1 เดือน หรือต้องไม่

เกิน  ปีงบประมาณ ภายใน 30 กันยายน 2568 จัดส่งข้อมูลทางอีเมล sspd.stou@gmail.com 
18. อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
     ผ่านความเห็นชอบจากผู้อ านวยการ ในการประชุมประจ าเดือนของศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.
อุดรธานี เมื่อวันที่...1  พฤศจิกายน 2567….. 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อยอดนิยมด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 

วันที่ 22 กรกฎาคม  2568 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธานี 

 
 
 

เวลา กิจกรรม 
07.30-08.00 น. ลงทะเบียน 
08.00-08.15 น. พิธีเปิดโดย ผู้อ านวยการศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี   

กล่าวรายงานโดย นางพรรษชล แข็งขัน หัวหน้างานบริการสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา 
09.15-09.00 น. ให้ความรู้และประชาสัมพันธ์การศึกษาทางไกล มสธ.  

   (โครงการสัมฤทธิบัตร /โครงการเรียนล่วงหน้า  หลักสูตรปริญญาตรี) 

 
09.00-12.00 น. 
 

 
กิจกรรมที่ 1 ให้ความรู้เรื่อง  
 - จริยธรรม ข้อจ ากัดในการใช้ AI เพ่ือสร้างสรรค์งานศิลปะและสื่อ 
 - การจัดการกับประเด็นลิขสิทธิ์และความเป็นเจ้าของงานสร้างสรรค์ท่ีสร้างข้ึนโดย AI 
   วิทยากร นางสาวพรนภา นวนมะณี นักวิชาการโสตทัศนศึกษาช านาญการพิเศษ 
 

 
13.00-16.00 น. 
 
 

 
กิจกรรมที่ 2 แบ่งกลุ่มฝึกปฎิบัติ   
 - เทคโนโลยี AI ในการออกแบบสื่อ 
 - AI ส าหรับการสร้างเสียงและดนตรี 
 - การพัฒนาโปรเจกต์สื่อสร้างสรรค์ด้วย AI 
วิทยากร  
   กลุ่มท่ี 1 นางสาวพรนภา นวนมะณี นักวิชาการโสตทัศนศึกษาช านาญการพิเศษ 
   กลุ่มท่ี 2 นางปฏิมา พุทธน นักวิชาการคอมพิวเตอร์ช านาญการ 
   กลุ่มท่ี 3 นางสาวสายใจ อินทะพุฒ เจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป ช านาญการ 
              ศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี 
   

    สรุป /ท าแบบประเมิน /มอบเกียรติบัตร  

พักทานอาหารว่าง 10.30-10.45 /14.30-14-45 น. อาหารกลางวัน 12.00-13.00 น. 
เวลา สถานที่และกิจกรรมอาจปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสม 
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ภาคผนวก ค 
เนื้อหาหรือเอกสารประกอบการบรรยาย 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อยอดนิยมด้วย AI 

Training in designing and creating media using AI 
นางสาวพรนภา นวนมะณี นักวิชาการโสตทัศนศึกษา ช านาญการพิเศษ  

นางปฏิมา พุทธน นักวิชาการคอมพิวเตอร์ช านาญการ 
   นางสาวสายใจ อินทะพุฒ เจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป ช านาญการ   

คณะวิทยากร 
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ภาคผนวก ง 
ภาพกิจกรรมการด าเนินงานโครงการ 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

   

นายนันทวุฒิ อินทร์งาม รักษาการในต าแหน่งผู้อ านวยการ ศวช.มสธ.อุดรธานี ประธานกล่าวเปิดการอบรม 

   

นางพรรษชล แข็งขัน แนะน าหลักสูตรสัมฤทธิบัตร     นางสาวพรนภา นวนมะณี วิทยากร ให้ความรู้  AI 

   

   

บรรยากาศในการอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

     

    

    

     

คณะวิทยากรให้ค าแนะน าตลอดการฝึกปฎิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

   

    

   

   
มอบรางวัลและเกียรติบัตรผู้เข้าอบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก” 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก” 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
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ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก” 

           

           

           



- 77 - 

 

อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียนมัธยมเทศบาล 6 นครอุดรธาน ี

ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก” 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
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อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI 
Training in designing and creating media using AI 
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ผลงานนักเรียนในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI “อุดรธานีเมืองสองมรดกโลก” 
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมินโครงการฯ (แบบสอบถาม) 
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แบบประเมิน อบรมการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อด้วย AI  

(Training in designing and creating media using AI) 
ณ ห้อมคอมพิวตอร์ โรงเรียนมัธนมเทศบาล 6 นครอุดรธานี (วันที่ 22 กรกฎาคม 2568)                                          

 

กรุณาท าเครื่องหมาย √ ลงใน             หรือกรอกข้อความในช่องว่างตามความคิดเห็นของทา่น 
1. เพศ         1) ชาย                     2) หญิง                                                       
2. อายุ         ต่ ากว่า 20 ปี              มากกว่า 20 ป ี
3. ระดับการศึกษา                      มัธยมศึกษาตอนตน้           มัธยมศึกษาตอนปลาย  
4. อาชีพ  (โปรดระบ)ุ..............…………………………………………………………………………………………………………………………………. 
5. ความรู้ก่อน และ หลัง ของผู้เข้ารับการอบรมโครงการ 

ความรู้ 
ระดับความพึงพอใจ  

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
5.1 ความรู้ เนื้อหาสาระที่ท่านมีก่อนร่วมโครงการ                       
5.1.1 จริยธรรม ข้อจ ากัดการใช้ AI เพื่อสร้างสรรค์งานศลิปะและสื่อ       
5.1.2 ลิขสิทธิ์ความเป็นเจา้ของงานสร้างสรรค์ทีส่ร้างขึ้นโดย AI       
5.1.3 เทคโนโลยี AI ส าหรับการสร้างภาพ เสียง และดนตรี      
5.1.4 การพัฒนาโปรเจกตส์ื่อสร้างสรรคด์้วย AI      
5.1.5 ความรู้เรื่องการเรียนการสอนทางไกล   
(โครงการสัมฤทธิบัตร หลักสตูรปริญญาตรี) 

     

5.2 ความรู้ เนื้อหาสาระที่ท่านมีหลังร่วมโครงการ                  มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
5.2.1 จริยธรรม ข้อจ ากัดการใช้ AI เพื่อสร้างสรรค์งานศลิปะและสื่อ       
5.2.2 ลิขสิทธิ์ความเป็นเจา้ของงานสร้างสรรค์ทีส่ร้างขึ้นโดย AI      
5.2.3 เทคโนโลยี AI ส าหรับการสร้างภาพ เสียง และดนตรี      
5.2.4 การพัฒนาโปรเจกตส์ื่อสร้างสรรคด์้วย AI      
5.2.5 ความรู้เรื่องการเรียนการสอนทางไกล   
(โครงการสัมฤทธิบัตร หลักสตูรปริญญาตร)ี    

  

6. ความพึงพอใจในภาพรวมที่มีต่อโครงการ 

6.1 กระบวนการให้บริการ 
ระดับความพึงพอใจ  

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
6.1.1 ระยะเวลาฝึกอบรมมีความเหมาะสม       
6.1.2 การติดต่อสื่อสาร/การประชาสัมพันธ์โครงการ      
6.1.3 ความสะดวกในการเดินทางเข้ารับการฝึกอบรม      
6.1.4 ความเหมาะสมของอาหารและเครื่องดื่ม      
6.1.5 การให้บริการของบุคลากรศนูย์ฯ มสธ.อุดรธาน ี      

6.2 กระบวนการฝึกอบรม 
ระดับความพึงพอใจ  

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
6.2.1 ความน่าสนใจของเนื้อหาในการฝึกอบรม      
6.2.2 เอกสารประกอบการฝึกอบรม      
6.2.3 ความเหมาะสมของวิทยากร การบรรยาย ตอบค าถาม      
6.2.4 ความเหมาะสมของสื่ออุปกรณ/์เอกสารประกอบ      
6.2.5 ความเหมาะสมของสถานท่ีในการฝึกอบรม      
ท่านสามารถน าความรู้ที่ไดร้ับจากการฝึกอบรมครั้งนีไ้ปใช้ประโยชน ์      
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7. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
 

      - สิ่งที่คาดหวังของการเข้าร่วมกิจกรรมในครั้งนี้ 
............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

 

      - ความประทับใจในการเข้าร่วมกิจกรรมในครั้งนี้ 
............................................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

 
      - ความคิดเห็นต่อบุคลากร และศูนย์วิทยบริการและชุมชนสัมพันธ์ มสธ.อุดรธานี  
............................................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

 
      - ท่านคิดว่าควรมีการจัดกิจกรรมบริการวิชาการแก่สังคมในลักษณะนี้อีกหรือไม่ 
              ควร เพราะ…………………………………………………………………………………………………………………....................................... 
             ไม่ควร เพราะ………………………………………………………………………………………………………………....................................... 
 
     - โครงการ/กิจกรรมบริการวิชาการแก่สังคม ที่ท่านสนใจอยากให้จัดในครั้งต่อไป (โปรดระบุชื่อโครงการ ) 
............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

    -  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ (เพ่ิมเติม) 
............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ฉ 
รายชื่อ / ที่อยู่ที่สามารถติดต่อได้ของผู้เข้ารับบริการวิชาการ 
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