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บทคัดยอ 

 

 โครงการวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงพัฒนา มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือออกแบบและพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ี

ทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 2) เพ่ือประเมินคุณภาพนิทรรศการเสมือน และ 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของ

ผูเขาชมท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน โดยใชกลุมตัวอยางแบบเจาะจง เปน ผูบริหารสํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จํานวน 1 คน บรรณารักษและนักเอกสารสนเทศ งานบริการสารสนเทศ สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 

3 คน นักศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม จํานวน 150 คน รวมเปนจํานวน 154 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย

ไดแก นิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ท่ีพัฒนาดวย Metaverse spatial ทําการ

วิเคราะหขอมูลดวยคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัย พบวา 1. ผลการประเมินคุณภาพของ

นิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ี ทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย จากผูเช่ียวชาญ ผลการประเมินอยูในระดับดีมาก 

( X = 4.88, S.D.=0.21) 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเขาชมท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร

จังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย มีผลการประเมินความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( X = 4.23, S.D.=0.73) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําสําคัญ นิทรรศการเสมือน สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร เมตาเวิรส 
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Abstract 

 

 This research project is development research. The objectives are: 1) to design and develop the a virtual 

exhibition: geographical indications of Phitsanulok and Sukhothai province, 2) to assess the quality of the 

virtual exhibition, and 3) to evaluate the satisfaction of visitors towards the virtual enhibition. By using a specific 

sample group as the Executive of the Office of Academic Resources and Information Technology, 1 person, 

librarian and information scientist information services 3 people from the Office of Academic Resources 

and Information Technology, 150 students of Pibulsongkram Rajabhat University, totaling 154 people. A virtual 

exhibition: geographical indications of Phitsanulok and Sukhothai province developed with Metaverse spatial 

analysis data by the mean (X ) and standard deviation (S.D.) The results of the study were as follows: 1) Assessment 

results quality of the virtual exhibition: geographical indications in Phitsanulok and Sukhothai Province from the 

experts. The assessment results were at a very good level (X = 4.88, S.D.=0.21). 2) Assessment satisfaction 

result of the of visitors towards the virtual exhibition: Geographical Indications in Phitsanulok and Sukhothai 

province  is very satisfied level (X = 4.23, S.D.= 0.73). 
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บทนํา 

นิทรรศการเปนสื่อท่ีมีคุณคาและศักยภาพสูงในการดึงดูดความสนใจของผูชมได เน่ืองจากความหลากหลายของสื่อ

สามารถสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูชมได นิทรรศการท่ีดีจะมีอิทธิพลของผูชมในดานความรูความเขาใจ  

การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมดานอารมณและความรูสึก การเปลี่ยนแปลงทัศนคติ รวมท้ังการตัดสินใจดังจะเห็นไดจากตัวอยาง

นิทรรศการทางการศึกษา ทางดานการคาและศิลปะวัฒนธรรม วัตถุประสงคในการจัดนิทรรศการน้ันเปนการจัดเพ่ือท่ีจะแสดง

เรื่องราวหรือความรูใหมๆ ท่ีไดเกิดข้ึนมา ใหกับผูคนไดเขามาศึกษาและใหความรูแกผูท่ีเขามารับชม โดยในปจจุบันการจัด

นิทรรศการตางๆ น้ันไดมีมากข้ึนแตผูท่ีสนใจไมสามารถเขารวมงานไดทุกๆ งาน เพราะมีปญหา เชน ในเรื่องของการเดินทาง 

คาใชจาย หรือแมกระท่ังปญหาการแพรระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (ปรีดี ปลื้มสําราญกิจ และปยวรรณ ขาวพุม, 

2564) 

สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร (Geographical Indication) ตามพระราชบัญญัติคุมครอง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร พ.ศ.2546 

ซึ่งไดนิยาม “สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร” ไววาหมาย ถึง “ช่ือ สัญลักษณ หรือสิ่งอ่ืนใดท่ีใชเรียกหรือใชแทนแหลงภูมิศาสตร”  

โดยแนวคิด ดังกลาวมุงเนนการคุมครองสินคาท่ีเกิดจากแหลงภูมิศาสตรท่ีเก่ียวกับคุณภาพ ช่ือ เสียง หรือคุณลักษณะเฉพาะ

ของแหลงภูมิศาสตรหรือ ช่ือ สัญลักษณ ท่ีใชประกอบ กับสินคา เพ่ือแสดงใหผูซื้อหรือผูบริโภคไดทราบถึงลักษณะของสินคา

ท่ีมาจากแหลง ใหกําเนิดน้ันๆ โดยแบงประเภทสิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรไว 2 ประเภทคือสิ่งบงช้ีทาง ภูมิศาสตรโดยตรง คือช่ือ

ทางภูมิศาสตรและสิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรโดยออม ซึ่ง เปนสัญลักษณหรือสิ่งอ่ืนใดท่ีไมใชช่ือทางภูมิศาสตร  ใชเพ่ือบงบอกแหลง

ภูมิศาสตร (กระทรวงพาณิชย, 2559)  สัญลักษณบงช้ีทางภูมิศาสตร ประกอบดวย 1) สัตวพ้ืนถ่ิน หรือสัตวประจําถ่ินท่ีมีการ

เกิด และมีการอาศัย อยูตามถ่ินฐานในสถานท่ีตามภูมิศาสตรน้ันๆ โดยในท่ีน้ีอาจหมายรวมถึงสัตวท่ีเปน เอกลักษณประจํา ถ่ิน

ฐานหรือประจําสถานท่ีทองเท่ียวน้ันๆ ซึ่งเปนสัญลักษณท่ีผูรับสารรับรูและจดจํามากอนแลว ท้ังน้ีสัตวถือไดวาเปนสวนหน่ึง

ของความงดงามทางธรรมชาติ 2) พันธุพืช หรือบรรดาพืชพันธุตางๆ ท่ีเจริญเติบโตข้ึนตาม ลักษณะภูมศิาสตรและภูมิอากาศ

ของแตละถ่ินฐานจนกลายเปนพืชประจําถ่ิน หรือ อาจเปนพันธุพืชท่ีเจริญเติบโตและมีจํานวนมากพอท่ีจะเปนเอกลักษณใหกับ

สถานท่ีน้ันๆ (กฤษณีกร เจริญกุศล, 2553) 

Metaverse เปนเทคโนโลยีโลกเสมือน ท่ีสามารถจําลองสถานท่ี บุคคล และการเคลื่อนไหว ใหคลายกับวามีการ

เขาไปอยูในสถานท่ีน้ันๆ จริงๆ ซึ่งมีประโยชนอยางมากเพราะจะชวยในการลดการเดินทาง สามารถสื่อสารกันไดอยาง

กวางขวาง ทําใหการจัดนิทรรศการเสมือนจริงสามารถเอาชนะขอจํากัดดานพ้ืนท่ีเวลาและสถานท่ีและชวยใหผูเขาชมท่ัวโลก

สามารถเขาถึงสิ่งของท่ีจัดแสดงไวในหองสมุดทุกท่ีทุกเวลาโดยผานคอมพิวเตอร (ชัชวิน นามมั่น, อภิชาต บุญสุยา และวรวุฒิ 

ทองศิร, 2562) มีการศึกษารูปแบบการสื่อสารผานเมตาเวิรสท่ีสามารถตอบโจทยความตองการเช่ือมโยงขอมูลและสราง

ประสบการณท่ีแปลกใหมใหกับการเรียนการสอนสาขาวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช ในรูปแบบเสมือนจริง 

เพ่ือนําไปประยุกตใชกับงานดานการสื่อสาร ในดานการเรียนการสอนในรูปแบบใหม (กรกช ขันธบุญ, 2565)  สํานักวิทย

บริการและเทคโนโลยีสารสนเทศมีการจัดนิทรรศการช่ัวคราวข้ึน เพ่ือแสดงความรูใหม วาระในวันสําคัญตางๆ ของหนวยงาน 

สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต เน่ืองดวยปญหาการแพรระบาดของโรคโควิด 19 ระบาด ทําใหไมมีผูใชบริการเขามาชม

นิทรรศการ สํานักฯ จึงปรับเปลี่ยนจากนิทรรศการทางกายภาพเปนนิทรรศการออนไลนนําเสนอผานทางเว็บไซตและเครือขาย

สังคมออนไลนตางๆ โดยนําเสนอท้ังสองรูปแบบควบคูกันไป เพ่ืออํานวยความสะดวกและความเหมาะสมกับสถานการณ  

(ปรีดี ปลื้มสําราญกิจ และปยวรรณ ขาวพุม, 2564) 
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มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ตั้งอยูท่ีจังหวัดพิษณุโลก มีบทบาทหนาท่ีตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัย   

ราชภัฏ พ.ศ. 2547 เพ่ือการพัฒนาทองถ่ินท่ีเสริมสรางพลังปญญาของแผนดิน ฟนฟูพลังการเรียนรู เชิดชูภูมิปญญาของ

ทองถ่ิน สรางสรรคศิลปวิทยา เพ่ือความเจริญกาวหนาอยางมั่นคงและยั่งยืนของปวงชน มีสวนรวมในการจัดการ บํารุงรักษา

การใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอมอยางสมดุลและยั่งยืน โดยมีวัตถุประสงคใหการศึกษา สงเสริมวิชาการ

และวิชาชีพช้ันสูง ทําการสอน วิจัย ใหบริการทางวิชาการแกสังคม ปรับปรุง ถายทอด และพัฒนาเทคโนโลยี ทะนุบํารุงศิลปะ

และวัฒนธรรม ผลิตครูและสงเสริมวิทยฐานะคร ูอีกท้ังยังรับผิดชอบขับเคลื่อนการดําเนินงานหนวยปฏิบัติการสวนหนาของ

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม ในการสนับสนุนการพัฒนาจังหวัดเพ่ือขับเคลื่อนไทยไปดวยกัน  

(อว.สวนหนา) ประจําจังหวัดสุโขทัย ไปพัฒนาพ้ืนท่ีโดยบูรณาการงาน 3 ศาสตร (วิทยาศาสตร มนุษยศาสตรและ 

สังคมศาสตร) สูการแกปญหาและพัฒนาจังหวัดในทุกมิติ อันจะนําไปสูการลดความเหลือ่มล้าํและยกระดับคุณภาพชีวิตของคน

เปนสําคัญ ตามคําสั่ง อว. ท่ี 226/2563 เรื่อง การจัดตั้งหนวยปฏิบัติการสวนหนาและแตงตั้งหัวหนาหนวยฯ ลงวันท่ี 23 

พฤศจิกายน 2563 (มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 2566) 

จากปญหาดังกลาวผูวิจัย ผูวิจัยจึงเห็นวาหากมีผูสนใจนิทรรศการโดยไมตองเดินทางไปยังสถานท่ีจริง สามารถชม

นิทรรศการเสมือนจริง ผูจัดทําจึงจําเปนตองจําลองวัตถุใหเหมือนหรือใกลเคียงกับการเดินทางไปชมจากสถานท่ีจริง ซึ่งเทคนิค

เสมือนจริงจึงเปนทางเลือกท่ีเหมาะสมในการนํามาพัฒนา ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ี

ทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ข้ึนมาเพ่ือใหผูท่ีไมมีโอกาสมาชมนิทรรศการหรือคนท่ีไมสะดวกท่ีจะเดินทางมาชม 

สามารถท่ีจะชมสถานท่ีจริงโดยใชความเปนจริงเสมือนมาชวยในการแสดงภาพซึ่งเปนการผสมผสานระหวางเน้ือหากับ

เทคโนโลยีเสมือน Metaverse เขาดวยกันเพ่ือใหมีความนาสนใจมากข้ึนและเปนแหลงเรียนรูใหกับนักศึกษาและผูท่ีสนใจ

สามารถเขาถึงทรัพยากรสารสนเทศไดอยางสะดวกสบายจากทุกสถานท่ีทุกเวลาท่ีมีการเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต 
 

วัตถุประสงค  

 1. เพ่ือออกแบบและพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 

2. เพ่ือประเมินคุณภาพนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 

3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเชาชมนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย   
 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเพ่ือการพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย วิธีการ 

วิจัยเริ่มจาก การศึกษาและรวบรวมขอมูลจากทฤษฎีท่ีเก่ียวของ กระบวนการทํางานของระบบ การออกแบบหองจัดแสดง ภาพรวม

ของระบบ ทําการพัฒนานิทรรศการ ประเมินคุณภาพและความพึงพอใจท่ีมีตอระบบท่ีไดพัฒนาข้ึนรายละเอียดดังน้ี 

 1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ 

1.1 นิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ท่ีสรางโดยใชแพลตฟอรมสรางโลก   

เสมือนจริง Spatial Metaverse ผานเว็บไซต www.spatial.io 

1.2 แบบประเมินคุณภาพของนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย  
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1.3 แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและ

สุโขทัย ท่ีสรางดวย Google Form 

2. ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ 

2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนผูเขาชมนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและ

สุโขทัย ไดแก ผูบริหาร นักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยแบงออกเปน 3 กลุม คือ 

 (1) กลุมท่ี 1 ผูบริหารหองสมุด ไดแก ผูอํานวยการสํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏพิบูลสงคราม จํานวน 1 คน  

 (2) กลุมท่ี 2 บรรณารักษและนักเอกสารสนเทศ งานบริการสารสนเทศและบริการวิชาการ สํานักวิทยบริการ

และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม จํานวน 3 คน  

 (3) กลุมท่ี 3 ผูเขาชมนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย จํานวน       

150 คน 

  3. การพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย มีข้ันตอนการพัฒนาตาม

หลักการของ Generic ID Model : ADDIE ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ดังน้ี  

 3.1 การวิเคราะห (Analysis) วิเคราะหนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 

คนควาเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหโครงสรางเน้ือหาเก่ียวกับสิง่บงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ซึ่งประกอบดวย 

ขอมลูสุนัขบางแกว ขอมูลไกชนพระนเรศวร  ขอมูลปูสองแคว  ขอมูลปลากางพระรวง 

 

 

 

 

 

        ผูใชงาน        อุปกรณเช่ือมตอ     นิทรรศการเสมือน 

 

รูปท่ี 1 แสดงภาพรวมการทํางานของนิทรรศการเสมือน 
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รูปท่ี 2 ผังงานบริบท 

 

 3.2 การออกแบบ (Design) ผูวิจัยไดออกแบบรางหองนิทรรศการเสมือนดวย Spatial Metaverse ผานเว็บไซต 

www.spatial.io  (Spatial Systems Inc., 2023) กําหนดรูปแบบการนําเสนอ การจัดวางขอความและสื่อประกอบตางๆ  

ท่ีเหมาะสมกับการนําเสนอแบบออนไลน โดยคํานึงถึงเน้ือหา สื่อประกอบและการเช่ือมโยงตามความเหมาะสม โดยผูวิจัยได

สรางสภาพแวดลอมจําลองและวัตถุในรูปแบบโมเดล 3 มิติ เพ่ือนําไปใชเปนลานแสดงนิทรรศการสุนัขบางแกว นิทรรศการไกชน

พระนเรศวร ดังรูปท่ี 4 สวนรูปท่ี 5-6 เปนการออกแบบรางหองแสดงนิทรรศการปูสองแคว ปลากางพระรวง 

 

 
 

รูปท่ี 4 ภาพสํานักวิทยบริการและเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภัฏพิบูลสงคราม แบบโมเดล 3 มิต ิ
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รูปท่ี 5 ภาพแบบรางหองดานขางของนิทรรศการปูสองแคว  ปลากางพระรวง  
 

 
 

รูปท่ี 7 ภาพแบบรางหองโถงกลางของนิทรรศการปูสองแคว  ปลากางพระรวง และวัตถุในรูปแบบโมเดล 3 มิต ิ

 

 3.3 การพัฒนานิทรรศการเสมือน (Development) ดําเนินการสรางนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตร

จังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย โดยใชเทคโนโลยี Metaverse spatial แพลตฟอรมสรางโลกเสมือนจริง หรือ Metaverse สําเร็จรูปท่ี

นําเอาเทคโนโลยี Spatial VR (Virtual Reality) มาสรางเปนเทมเพลตโลกเสมือนจริงสําเร็จรูป ผูใชงานสามารถเขามาสราง Avatar 

ในรูปแบบ 3 มิติ เพ่ือเขาไปใชงานในโลกเสมือนเหลาน้ัน โดยสามารถกําหนดรูปแบบการนําเสนอ การจัดวางขอความและสื่อ

ประกอบตางๆ ท่ีเหมาะสมกับการนําเสนอแบบออนไลน โดยคํานึงถึงเน้ือหา สื่อประกอบและการเช่ือมโยงตามความเหมาะสม  
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  3.4 การนําไปทดลองใช (Implementation) นํานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลก 

และสุโขทัย เสนอตอผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพดาน การออกแบบระบบและดานเน้ือหาของขอมูล การเช่ือมโยงของลิงค  

เพ่ือหาขอบกพรองและดําเนินการแกไข กอนการนําระบบไปใชงานจริง 

 

 
 

รูปท่ี 8  การทดลองใชนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจงัหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 

 

 3.5 การประเมินและปรับปรุง (Evaluation) นํานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและ

สุโขทัย นําไปทดลองใชกับกลุมตวัอยาง จํานวน 150 คน โดยการเลือกแบบอาสาสมัคร 

 4. การเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยดําเนินเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยมีข้ันตอนดังน้ี  

 การพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ผูวิจยัดําเนินการเก็บขอมูล

โดยใชแบบสอบถามออนไลน โดยมีวิธีการเก็บรวมขอมูลดังน้ี 

 4.1 ดําเนินการหาคุณภาพของ นิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย  

จากผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน 

 4.2 ใหผูเขาชมนิทรรศการเสมือน ประเมินความพึงพอใจดวยแบบสอบถามท่ีไดผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ 

ใหคําแนะนํา ปรับปรุงแกไข (IOC) 

 4.3 ทําการเก็บรวบรวมขอมูลโดยนําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหทางสถิติ 

 5. การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยโดยใชคาเฉลี่ย รอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
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ผลการวิจัย  

 การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือออกแบบและพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลก

และสุโขทัย เพ่ือประเมินคุณภาพนิทรรศการเสมือน และเพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเชาชมนิทรรศการเสมือน โดยมีรายละเอียด

ดังน้ี 

1. การพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสโุขทัย นําเสนอในรปูแบบนิทรรศการ

แบงออกเปน 4 ประเด็นหลัก ไดแก 

1) นิทรรศการสุนัขบางแกว 

2) นิทรรศการไกชนพระนเรศวร 

3) นิทรรศการปูสองแคว 

4) นิทรรศการปลากางพระรวง 

 ภายในนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ประกอบดวยหองจัดนิทรรศการหลักท่ี

จําลองอาคารของสํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เปนแบบ 3 มิติ  เปนจุดเช่ือมไปยัง

แตละหอง การตกแตงหองนิทรรศการแตละเรื่อง เลือกหองใหเหมาะสมกับการมองเห็น เตรียมขอมูลในการนําเสนอนิทรรศการของ

แตละเรื่อง เชน ภาพโปสเตอร คลิปวิดีโอ สรางฉากพ้ืนหลังใหกับนิทรรศการ โดยสามารถใชไฟล .Jpeg .png และ ปรับสัดสวนให

เขากับ ภาพพ้ืนหลัง และลิงคเช่ือมโยงขอมูลท่ีเก่ียวของนิทรรศการน้ันๆ โดยสามารถเขาชมนิทรรศการออนไลนเสมือนผานเว็บ

ไซต https://bit.ly/3kncB3x โดยผูเขาชมสามารถเขาสูระบบผานเว็บไซต www.spatial.io หรือดาวนโหลด แอปพิเคชัน Spatial 

ติดตั้งไดท้ังระบบ iOS ใน App Store และ Android ใน Play Store  มีข้ันตอนการเขาใชดังน้ี 

 1. เขาชมไดท่ี https://bit.ly/3kncB3x 

 2. ตั้งช่ือผูเขาชม 

 3. เลือกเพศชาย หรอืเพศหญิง จากน้ันระบบจะสราง Avatar แทนตัวผูเขาชม 

 4. กด Continue เพ่ือยืนยัน 

 5. คลิกเดินเพ่ือเท่ียวชมหองนิทรรศการเสมือน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 9 แสดงการเลือก Avatar เพ่ือเปนตัวแทนผูเขาชม 
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รูปท่ี 10 แสดงหนาแรกนิทรรศการ เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสโุขทัย 

     

 

 

 
 

 

 

 

รูปท่ี 11 แสดงนิทรรศการสุนัขบางแกว    รูปท่ี 12 แสดงนิทรรศการไกชนพระเรศวร 
  

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 13 แสดงนิทรรศการปูสองแคว     รูปท่ี 14 แสดงนิทรรศการปลากางพระรวง 

 

  2. คุณภาพนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย ในภาพรวมอยูในระดับดีมาก 

(X = 4.88, S.D.=0.21) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ทําใหเกิดความเขาใจดวยตนเอง มีความนาสนใจ มีความถูกตองของภาษาท่ี

ใช การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม กลมกลืน ดึงดูดความสนใจ รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมีความสอดคลอง

กับเน้ือหา เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงค เน้ือหามีความถูกตองและเหมาะสม เน้ือหามีความชัดเจน เน้ือหาสาระของนิทรรศการ

เสมือนมีประโยชน (X = 5.00, S.D.=0.00) อยูในระดับดีมาก รองลงมาไดแก มีความเขาใจงาย มีความเหมาะสมกับผูเขาใชความ
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เหมาะสมของภาษาท่ีใชกับวัยของผูเขาใช ความชัดเจนของภาท่ีใชสื่อความหมาย สีและขนาดตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม  

อานงาย ชัดเจน มีความถูกตอง (X = 4.67, S.D.=0.58) อยูในระดับดีมาก ดังแสดงในตารางท่ี 1 
 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 
 

ขอ รายการประเมิน X  S.D. การแปลผล 

ดานบริการขอมูล 

1. มีความเขาใจงาย 4.67 0.58 ดีมาก 

2. มีความเหมาะสมกับผูเขาใช 4.67 0.58 ดีมาก 

3. ทําใหเกิดความเขาใจดวยตนเอง 5.00 0.00 ดีมาก 

4. มีความนาสนใจ 5.00 0.00 ดีมาก 

ดานการใชภาษา 

5. มีความถูกตองของภาษาท่ีใช 5.00 0.00 ดีมาก 

6. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชกับวัยของผูเขาใช 4.67 0.58 ดีมาก 

7. ความชัดเจนของภาท่ีใชสื่อความหมาย 4.67 0.58 ดีมาก 

ดานกราฟกและการออกแบบ 

8. การออกแบบหนาจอมีความเหมาะสม กลมกลืน ดึงดูดความสนใจ 5.00 0.00 ดีมาก 

9. รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และมีความสอดคลอง

กับเน้ือหา 

5.00 0.00 ดีมาก 

10. สีและขนาดตัวอักษรท่ีใชมีความเหมาะสม อานงาย ชัดเจน มี

ความถูกตอง 

4.67 0.58 ดีมาก 

ดานเนื้อหา 

11. เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 

12. เน้ือหามีความถูกตองและเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

13. เน้ือหามีความชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

14. เน้ือหาสาระของนิทรรศการเสมือนมีประโยชน 5.00 0.00 ดีมาก 

รวม 4.88 0.21 ดีมาก 

 

3. ความพึงพอใจของผูเขาชมท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย  

ในภาพรวมอยูในระดับมาก ( X = 4.23, S.D.=0.73) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ความทันสมัยของขอมูล ( X = 4.36, 

S.D.=0.69) อยูในระดับมาก รองลงมาไดแก มีความสวยงามนาสนใจ ไดรับความรูเพ่ิมเติม (X = 4.29, S.D.=0.69) อยูในระดับมาก 

และความพึงพอใจต่ําท่ีสุด ไดแก เน้ือหาและขอมูลตรงกับความตองการ (X = 4.11, S.D.=0.64) อยูในระดับมาก ดังตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเขาชมท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลก 

และสุโขทัย 

 

ขอ รายการประเมิน X  S.D. การแปลผล 

ดานบริการขอมูลของนิทรรศการ 

1. เน้ือหาและขอมูลมีประโยชน 4.21 0.71 มาก 

2. เน้ือหาและขอมูลตรงกับความตองการ 4.11 0.64 มาก 

3. ความถูกตองของขอมูล 4.26 0.70 มาก 

4. ความทันสมัยของขอมูล 4.36 0.74 มาก 

5. ความครอบคลุมของเน้ือหา 4.21 0.69 มาก 

6. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชในการอธิบายเน้ือหา 4.22 0.73 มาก 

ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบของนิทรรศการ 

7. มีความสวยงามนาสนใจ 4.29 0.69 มาก 

8. การจัดรูปแบบในนิทรรศการเสมือนงายตอการอานและเขาใจ 4.21 0.75 มาก 

9. ความเหมาะสมของตัวอักษรท่ีใช 4.18 0.76 มาก 

10. ความเหมาะสมของตําแหนงการจัดวางภาพ 4.11 0.72 มาก 

11. ภาพประกอบมีความชัดเจนเขาใจงาย 4.26 0.74 มาก 

12. รูปแบบตัวอักษรอานงาย 4.19 0.72 มาก 

ดานการนําไปใชประโยชน 

13. นําไปใชประโยชนหรือประยุกตได 4.24 0.71 มาก 

14. ไดรับความรูเพ่ิมเติม 4.29 0.74 มาก 

15. เปนสื่อในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 4.22 0.77 มาก 

16. เปนแหลงเรียนรูท่ีสามารถกระตุนใหเกิดการเรียนรูจินตนาการ

และแรงบัลดาลใจ 

4.23 0.79 มาก 

17. สามารถสงเสริมและสรางนิสัยรักการอานการเรียนรู 4.23 0.75 มาก 

18. มีความคุมคาของการใหบริการเมื่อเทียบกับเวลา/การเดินทาง 4.26 0.72 มาก 

รวม 4.23 0.73 มาก 
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อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการวิจัยในครั้งน้ี ทําใหไดนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย สามารถ

อภิปรายผลได ดังน้ี 

 1. ผลการดําเนินการพัฒนานิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุ โลกและสุโขทัย  

ไดทําการศึกษา คนควา เอกสารงานวิจัย และจากฐานขอมูลตางๆ นํามาพัฒนานิทรรศการเหมือนโดยใช Metaverse spatial 

ผานเว็บไซต www.spatial.io ประกอบดวยนิทรรศการ 4 เรื่อง คือ นิทรรศการสุนัขบางแกว นิทรรศการไกชนพระเรศวร 

นิทรรศการปูสองแคว และนิทรรศการปลากางพระรวง ภายในนิทรรศการออนไลนเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัด

พิษณุโลกและสุโขทัย ประกอบดวยสื่อมัลติมีเดีย ไดแก ภาพสื่อใหความรู, วิดีโอใหความรู, โมเดล 3 มิติ และลิงคเช่ือมโยง

ขอมูลท่ีเก่ียวของนิทรรศการน้ันๆ โดยสามารถเขาชมนิทรรศการออนไลนเสมือนผานเว็บไซต https://bit.ly/3kncB3x 

สอดคลองกับงานวิจัยของ พรรณทิพา จันทรเพ็ง, อนิตา ภูษาอนันตกุล  และภาณิชาพัชย ชินภาสนันท (2566) ท่ีไดศึกษา

นิทรรศการบนโลกเสมือนจริงโดยใชเว็บไซต Spatial เพ่ือสงเสริมการเผยแพรผลงานวิชาการสําหรับนักศึกษาฝกประสบการณ

วิชาชีพครู พบวา หองนิทรรศการบนโลกเสมือนจริงโดยใช Spatial App นําเสนอนิทรรศการเสมือน 360 องศา สื่อประกอบดวยภาพ 

3 มิติ ภาพน่ิง เสียงประกอบ และคลิปวิดีโอ โดยจัดแสดงชุดผลงานวิชาการ 2 หัวขอ ไดแก ชุดภาพโปสเตอรและคลิปวิดีโอ

เก่ียวกับสื่อการสอน ชุดภาพโปสเตอรและคลิปการนําเสนอเก่ียวกับงานวิจัย 

 2. ผลการประเมินคุณภาพของนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย พบวา 

คุณภาพของนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย มีคุณภาพ โดยผานการประเมินจาก

ผูเช่ียวชาญ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับดีมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ อภิสิทธ เน้ือทอง (2559) ท่ีมีการประเมินคุณภาพของ

นิทรรศการเสมือน เรื่อง รอยยี่สิบสองปคลองรังสิตประยูรศักดิ์ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

  3. ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเขาชมท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลก

และสุโขทัย พบวา ความพึงพอใจของผูเขาชมท่ีมีตอนิทรรศการเสมือน เรื่อง สิ่งบงช้ีทางภูมิศาสตรจังหวัดพิษณุโลกและสุโขทัย 

ในภาพรวมอยูในระดับมาก ( X = 4.23) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ความทันสมัยของขอมูล ( X = 4.36) อยูในระดับมาก 

รองลงมาไดแก มีความสวยงามนาสนใจ ไดรับความรูเพ่ิมเติม ( X = 4.29) อยูในระดับมาก และความพึงพอใจต่ําท่ีสุด ไดแก 

เน้ือหาและขอมูลตรงกับความตองการ (X = 4.11) อยูในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ชัชวิน นามมั่น, อภิชาต บุญสุยา 

และวรวุฒิ ทองศิริ (2562) ท่ีไดศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอแอปพลิเคชันนิทรรศการเสมือนจริงและระบบจัดนิทรรศการเสมือน

จริง โดยผูใชงานจํานวน 30 คน พบวาความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก 
 

ขอเสนอแนะ  

 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

 1. ควรมีเสยีงบรรยายเน้ือหาในนิทรรศการเพ่ือการตอบโตกับผูชมไดมากข้ึน 

2. สามารถนําไปเปนสื่อการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมความนาสนใจในการเรยีนรู 

3. สามารถพัฒนาเปนพ้ืนท่ีแหงการเรียนรูอยางยั่งยืนได 

 4. นิทรรศการเสมือนมีขอจํากัดของการเขาใชงานในหองเดียวกันไดครั้งละไมเกิน 50 คน  
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 ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจยัครั้งตอไป 

 การพัฒนานิทรรศการเสมือนควรรมีการพิจารณาเก่ียวกับแพลตฟอรมของแอปพลิเคชัน ท่ีสามารถรองรับการมีสวน

รวมแสดงความคิดเห็นในหองจัดนิทรรศการและระบบถามตอบเพ่ือการปฏิสัมพันธระหวางผูจัดนิทรรศการกับผูเขาใช 
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